Ztozone typy danych

Krotki (tuple), listy, sety, stowniki

Krotki (tzw. tupples). Ponizej najwazniejsze rzeczy, ktére powinienes wiedzieé¢ korzystajac z krotek w

Python:

e Krotki mogg przechowywac dane o réznych typach

e Krotka nie moze by¢ sortowana

e Kazdy element krotki posiada swoj indeks

e Elementy (sktadowe) krotki nie mogg by¢ modyfikowane
o Krotke tworzymy wykorzystujac dwa zwykte nawiasy

Ponizej kilka przyktadow:

x = 12, "Python", 0.123, (12+53), (1,2,3,4,5,6)
type (x)

# Odnoszac sie do elementdw krotki uzywaj indeksdw. Indeks

rozpoczyna sie od liczby zero
x[2]
x[0]

# Mozesz takze zaczaé¢ od prawej strony

x[-1]

x[-1][3]

# Dodajac nowe elementy do krotki uzywaj znaku przecinka
y = 'Hello World !',

zZ = X ty

Z

S+

Zwielokrotnianie elementdw
print(z * 3)

# Sprawdzanie numeru indeksu elementu krotki
z.index ("Python")

# index zwrdéci numer pierwszego wystapienia elementu
(z*3) .index ("Python")

# Sprawdzanie liczby wystapien elementu w krotce
z.count ("Python")

# lub
(z*3) .count ("Python")

# Liczba elementdéw w krotce
len(z)

# Sum, min, max dla elementédw. Uzywaj tylko, gdy w krotce
wartosci liczbowe
a= (1, 2, 3.14, 8)

sa



min (a)
max (a)
sum (a)

Kolejnym waznym ztozonym typem danych w Python sg listy (lists). Ponizej kilka waznych rzeczy
zwigzanych z listami oraz przyktady.

e Listy tworzymy za pomocg dwdch nawiaséw kwadratowych []
e Listy moga przechowywad dane o réznych typach
e Listy w odrdéznieniu od krotek w Python moga by¢ sortowane

1 = 1[1, 2, 'Python', "Learn more"]
type (1)

# Odwolujac sie do elementu listu uzywaj indeksu. Indeks rozpoczyna
sie od =zera

112]

170]

# Mozesz zacza¢ od prawej strony
1[0-1]

# Mozesz zmodyfikowaé¢ elementy listy
1[2] = 'abc!
1

# Dodawanie nowych elementé4w do listy w Python
m=1+ [1,2,3,4]

m

# lub

1l.append("New string value")

1

# Wybdr elementu z listy

1[-2]

# Wybdr wielu elementdw z listy
1[0:3]

# Zmiana wiecej niz jednego elementu w liscie
1[(0:2] = [1,2,3,4,5,6]
1

# Usuwanie elementdéw z listy Python
l.remove ('Learn more')
1

# Usuwanie elementdw z listy Python z uzyciem indeksu
del(1[1:2])
1

# Sortowanie elementédw w liscie Python



l.sort

-

Sortowanie listy Python w kolejnosSci odwrotnej
= [1,5,2,6,8,3.14]
.sort (reverse=True)
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Generowanie elementéw w lidcie. Przyktad: liczby od 0 do 99
= list (range (1,100))

O O =

# Proste dziatania arytmetyczne na listach Python
a [1,2,3]

b = [4,5,6]

c=a+b

sposdéb na generowanie elementdéd4w w liscie
= list("Jjestem stringiem")

nik powinien by¢ jak nizej
|j , lel, ‘S‘, ltl, |e|, lml, \J |, lSl, |t|, lrl, |i|, lnl, |g-|,
1 |e|, lml]

&)
-

Sety to kolejny ztozony typ danych w Python.

e Sety tworzysz uzywajgc dwdch nawiaséw klamrowych {}
e Set moze przechowywac dane o roznych typach

e Elementy setéw nie mogg sie powtarzac. Sg unikalne

e Kolejnos¢ elementdw nie ma znaczenia

e Setu nie mozna sortowac, ani indeksowac

Przyktady ponizej:

# Tworzenie setu w Python
x = 4{1,2,3,4,1,2,3,4,"Hello World", "Python", "Python",1,2,3,4}

# Dodawanie nowych elementdédw do setu
x.add (987)

# Usuwanie elementdw setu w Python
x.remove (987)



Stowniki w Python to ztozony typ danych klucz-wartos¢. Chcac pobraé warto$¢ odwotujesz sie do
wczesniej okreslonego klucza, ktéry w odrdznieniu od indeksu nie musi by¢ wartoscig liczbowa.
Najwazniejsze informacje:

e Typ danych klucz-wartos$¢

o Klucz jest unikalny

e Stowniki majg klucze, nie indeksy

e Mozesz tworzy¢ klucze takze za pomocg wartosci znakowych

Przyktady:

# Tworzenie stownika

d ={1:"Python", 2:"is", 3:"the", 4:"best", 7: "programming",
9:"language"}

d

dic = {'k1l': 1, 'k2': 2, 'k3': 3}

dic
del dic['k2']
dic['kn'] = 'python'

# Wybdbr wartos$ci stownika za pomoca klucza
dfl1]
d[9]

# Modyfikowanie wartosci w sitowniku
d[1l] = "Python 3"
d

# Usuwanie elementdw stownika
del d[7]
d

# Listowanie kluczy w stowniku
d.keys ()

# Listowanie wartodci stownika
d.values ()

Zadania

1. Napisz program, ktéry wstawi do listy k — elementowej wartosci podawane
przez uzytkownika, a nastepnie wyswietli wypetniona liste

2. Napisz program, ktory dla zadanego dnia wyswietli jego dzien tygodnia (np. 1 -
niedziela). (nalezy zbadac, czy liczba miesci sie w zakresie i wykorzystac stownik)

3. Napisz program, ktéry zwréci nazwe miesigca dla przekazanej liczby (nalezy
zbadac¢, czy liczba miesci sie w zakresie i wykorzystac jeden z rodzajéw
tablicowych)



