1. Wykorzystujac instrukcje sterujgce (break, continue) stworz petle, ktéra dla zmiennej
(np. i) zmieniajgcej sie od 1 do 1000 wyswietli wartos¢ i, ale:
a) jesli wartosc jest podzielna przez 3 to nie wyswietli tej wartosci
b) jesli wartosc jest podzielna przez 77 to przerwie dziatanie petli

2. Wypisz wartos¢ sinusa /cosinusa dla katéw w zakresie 1 — 90, rodzaj funkcji
trygonometrycznej uzytkownik ma podac z klawiatury

3. Stworz tabliczke mnozenia, ktéra w nieskoriczonosé bedzie wyswietlata
tabliczke mnozenia dla kolejnych liczb podawanych przez uzytkownika
liczby muszg by¢ w przedziale <1, 10>



