Instrukcja warunkowa if

Stosujac if w Python pamietaj o kilku najwazniejszych zasadach:
e W linii dotyczacej warunku (tej z if) uzywaj znaku dwukropka “:” na zakonczenie
e sam if w Python pisany jest zawsze z matej litery
e w kolejnych blokach po instrukgcji if uzywaj wciecia o dtugosci czterech spacji (chyba,
ze konsekwentnie uzywasz innej liczby wciec)
e operator rownowaznosci w instrukcji if to dwa znaki réwnosci “=="

Operatory, z ktérych mozesz skorzystaé, to przede wszystkim operatory logiczne i operatory
poréwnania. Ponizej kilka przyktadow:

x = 100
if x < 100:

print ("Liczba mniejsza od 100")
elif x == 100:

print ("x jest rédwne 100")
elif x > 100:

print ("x jest wieksze od 100")
else:

print ("Nie wiadomo co to")

# przyktad 2
x = 10.1

print(x, '

is', wiekszy od 100' if x > 100 else 'nie jest wiekszy od 100")

Petla for i petla while

Petle for mozemy zrealizowac z uzyciem funkcji range.

Funkcja range () moze by¢ uzywana na 3 sposoby.:

Najbardziej podstawowy i najczesciej uzywany range (0, end) utworzy sekwencje od 0 do podanej
liczby. Zapis ten mozemy skrdcic. Jesli w range podamy tylko jedng warto$¢ np. range (5) oznacza,

ze start i step majg wartosci domyslne — start = 0, step = 1.

Podajgc start, mozemy zdecydowac od jakiego indeksu Python rozpocznie petle np.
range (3, 10) —range(start, end) pozwala okresli¢ poczatek i koniec zakresu.

Natomiast range (start, end, step) dodaje do tego co jaki krok ma sie wykonac¢ petla.
Utworzona sekwencja nigdy nie zawiera konca zakresu(!).

Oznacza to, ze range (0, 5) przeczytamy: jako wygeneruj zakres od 0 do 5, ale na 5 przestarn sie
wykonywac!.



Sprawd? to:

for i in range (0, 5):
print ("wartosc: ", 1)

Powyzszy kod wyswietli: 0, 1, 2, 3, 4 (wyswietli 5 cyfr, od 0, bez ostatniej bedacej koricem zakresu tj.
cyfry 5). Tak jak wspomniatam, wartos$¢ 0 jest domysina, wiec mozemy jg poming¢. Jednak, co jesli
chcemy zaczgé od innej wartosci?

Porédwnaj ten kod z

for i in range (2, 5):
print ("krok: ", 1)

oraz

for i in range (0, 13, 3):
print ("krok: ", i)

Zatézmy, ze chcemy zapytac 3 uzytkownikdw o imie, a nastepnie przywitaé kazdego po imieniu.
Mozemy zrobic to tak:

name = input("Jak masz na imie?")
print ("Czes$¢", name)
name = input ("Jak masz na imie?")
print ("Czes$¢", name)
name = input ("Jak masz na imie?")

print ("Czes$é", name)

wygodniej bytoby jednak tak:
for user in range (0, 3):

name = input ("Jak masz na imie?")
print ("Czes$é", name)

Petla while wykonuje sie dopdki pewien warunek logiczny jest spetniony. Przyktad:

# Wypisze 0 1 2 3 4

licznik = 0
while licznik < 5:
print licznik,
licznik += 1 # Ma to taki sam efekt jak licznik = licznik + 1

Instrukcje "break" i "continue"



break jest uzywany do zakorczenia petli for i while, podczas gdy continue pozwala opuscié
blok instrukcji nizej i wréci¢ do nagtdéwka petli. Kilka przyktadow:

# Wypisze 0 1 2 3 4

licznik = 0
while True:

print (licznik),

licznik += 1

if licznik >= 5:

break

# sproébuj wykonaé z ponizsza linijka 1 bez
print (licznik)

# Wypisze tylko liczby nieparzyste - 1 3 5 7 9
for x in range(10):
# Sprawdz, czy x jest parzyste
if x % 2 ==
continue
print (x)

Zadania

1. Przetestuj wszystkie przyktady

2. Napisz program, ktéry oblicza sume 10 kolejnych parzystych liczb catkowitych poczawszy od 2
i wyswietla jg na ekranie monitora. Zastanéw sie nad dwoma mozliwymi rozwigzaniami

3. Rozwiaz problem za pomocg programu: Ojciec ma syna, ktéremu daje przez 10 dni pienigdze
w nastepujgcy sposéb. Pierwszego dnia syn otrzymuje 2 ztote, kazdego nastepnego dnia
otrzymuje dwa razy wiecej niz w dniu poprzednim. lle pieniedzy zaoszczedzi syn



