Operatory

1. Operatory arytmetyczne

Operatory arytmetyczne takie jak +, -, *, /. Do oddzielenia dziatan wykorzystaj nawiasy ().Mozesz ich
uzywacd zaréwno z wyrazeniem print jak i w odniesieniu do zmiennych. Dodatkowo operator
dodawania moze byé stosowany do faczenia ze sobg tekstéw.

\Operatory arytmetyczneHPrzyklad dzialania“R()wnowainy zapis dzialanial
= x=2 x=2 |
[+= x+=2 lx=x+2 |
= x=2 x=x-2 |
= x*=2 x=x~*2 |
= Ix /=2 Ix=x/2 |
= X /=2 Ix=x1/2 |
%= X %=2 IX=x%?2 |
= [x **=2 x=x**2 |

2. Operatory przypisania

x=17
X+=2
X

# Przyktad z potegowaniem

x=12
X *¥*=2
X

# Przyktad dtuzszej kalkulacji
x=(2+6)*2/3
print(x)

# Przyktad z wartoscig tekstowg
x=1]

x += "Hello World"

print(x)

Operacje pordwnania mogg zosta¢ wykonane na wszystkich obiektach. Wszystkie majg ten sam
priorytet (ktory jest wyzszy od priorytetu operacji logicznych). Poréwnania mogg by¢ jawnie taczone,
na przyktad zapis x < y <= zjestrdwnoznacznyz x < y and y <= z, za wyjatkiem tego, ze




wyrazenie y jest wyliczane tylko raz (ale w obu przypadkach z nie jest wyliczane w ogéle jesli x < y
okaze sie fatszem).

Przyktad

Operator||Znaczenie operatora .
wykorzystania

== “r(')wny (zwraca ,,TRUE” jes$li obie wartosci sg takie same) “X ==

‘!: Hnier()wny (zwraca ,,TRUE” jesli obie wartosci sg rozne) HX I=y

S wiekszy od (zwraca ,,TRUE” jesli lewa warto$¢ jest wigksza X >
od prawej) y
< mniejszy od (zwraca ,,TRUE” jesli lewa warto$¢ jest mniejsza x <
od prawej) y
o= wigkszy lub rowny (zwraca ,,TRUE” jesli lewa warto$¢ jest o =
wieksza lub rowna prawej) y
= mniejszy lub rowny (zwraca ,,TRUE” jesli lewa wartos¢ jest X <=
mniejsza lub rowna prawej) y
* <> |=stanowig alternatywny zapis tego samego operatora. ! = jest preferowang formg; <>

jest formg zanikajaca.
Przyktad zastosowania:

# Tworzymy dwie zmienne, ktdére bedziemy pordwnywaé¢ w kolejnych

dziataniach
x = 3
y = 2

# Wyswietlamy obie wartos$ci, by widzieé¢ co z soba pordwnujemy
print('x =', x)

print('y ="', vy)

# Wykorzystujemy operator ,rdéwny”, celem sprawdzenia, czy pordwnywane
wartosci sa roéwne

# W wyniku zostanie zwrbcone ,FALSE”, poniewaz pordéwnywane wartosci nie
sg roéwne

# Wynik: Czy warunek x == y jest prawdziwy: False

print ('Czy warunek x == jest prawdziwy:', x == vy)

# Wykorzystujemy operator ,nierdwny”, celem sprawdzenia, czy pordwnywane
wartosci sg rdbzne

# W wyniku zostanie zwrbcone ,TRUE”, poniewaz pordéwnywane wartosci sag
rbézne



# Wynik: Czy warunek x != y jest prawdziwy: True

print ('Czy warunek x != y jest prawdziwy:', x != vy)

# Wykorzystujemy operator ,wiekszy od”, celem sprawdzenia, czy lewa
wartosé jest wieksza od prawe]

# W wyniku zostanie zwrdécone ,TRUE”, poniewaz lewa warto$é jest wieksza
od prawej

# Wynik: Czy warunek x > y jest prawdziwy: True

print ('Czy warunek x > y jest prawdziwy:', x > vy)

# Wykorzystujemy operator ,mniejszy od”, celem sprawdzenia, czy lewa
wartosé jest mniejsza od prawe]

# W wyniku zostanie zwrdcone ,FALSE”, poniewaz lewa wartos$é jest mniejsza
Y

od prawej
# Wynik: Czy warunek x < y Jjest prawdziwy: False

print ('Czy warunek x < y jest prawdziwy:', x < y)

# Wykorzystujemy operator ,wiekszy od lub rdéwny”, celem sprawdzenia, czy
lewa warto$é¢ jest wieksza lub rbéwna od prawe]

# W wyniku zostanie zwrdécone , TRUE”, poniewaz lewa warto$é¢ jest wieksza
od prawe]j, nie jest rdéwna, ale speilnia warunek

# Wynik: Czy warunek x >= y jest prawdziwy: True

print ('Czy warunek x >= y jest prawdziwy:', x >= vy)

# Wykorzystujemy operator ,mniejszy od lub réwny”, celem sprawdzenia, czy

lewa warto$é jest mniejsza lub rdéwna od prawej

# W wyniku zostanie zwrdbécone ,FALSE”, poniewaz lewa wartos¢ nie jest
mniejsza lub rédwna od prawe]

# Wynik: Czy warunek x <= y jest prawdziwy: False

print ('Czy warunek x <= y jest prawdziwy:', x <= vy)

3. Operatory logiczne

W Python jak w innych jezykach programowania mamy do dyspozycji typowe operatory
logiczne. Operatory logiczne stuza do obstugi logiki w Twoich programach. Przydadza w

tworzeniu instrukcji warunkowych if oraz w pracy z petlami. Najwazniejsze z operatoroéw, z

ktorych bedziesz korzystat to:

e and
e Or



Przyktad

Operator||Znaczenie operatora wykorzystania

\and “1 (zwraca ,,TRUE” jezeli oba wyrazenia sg prawdziwe) “X <3andx<5

lub (zwraca ,,TRUE” jezeli jedno wyrazanie jest

or prawdziwe)

X<50rx<3

negacja (zwraca ,,FALSE” jezeli oba wyrazenia sg

not prawdziwe)

not (x <3 and x <5)

Przyktad zastosowania:

# Tworzymy dwie zmienne, na ktdérych sprawdzimy dziatanie operatordw
logicznych

# Wyswietlamy obie zmienne, by bylo nam tatwo zanalizowaé¢ wynik dziatania
poszczegdlnych operatordw

print('x =', x)

print('y ="', vy)

# Przy uzyciu operatora logicznego “and” sprawdzamy, czy oba wyrazenia sa
prawdziwe, czyli x jest mniejsze od 3 i x jest mniejsze od 5

# W wyniku dostaniemy , TRUE”, poniewaz 2 Jjest mniejsze od 3 i od 5, czyli
oba wyrazenia sa prawdziwe

# Wynik: Czy oba wyrazenia x < 3 and x < 5 sa prawdziwe: True

print ('Czy oba wyrazenia x < 3 and x < 5 sa prawdziwe:', x < 3 and x <5)

# Przy uzyciu operatora logicznego ,or” sprawdzamy, czy jedno z wyrazen
jest prawdziwe

# W wyniku dostaniemy ,TRUE”, poniewaz 4 jest mniejsze od 5 i mimo, Ze nie
jest mniejsze od 3 to warunek jest speiniony

# Wynik: Czy jedno z wyrazen y < 5 or y < 3 jest prawdziwe: True

print ('Czy jedno z wyrazen y < 5 or y < 3 jest prawdziwe:', y < 5 or y < 3)

# Przy uzyciu operatora logicznego ,not” sprawdzamy czy oba wyrazenia sa
prawdziwe, czyli x jest mniejsze od 3 i1 x jest mniejsze od 5



# W wyniku dostaniemy negacje ,FALSE”, mimo, ze oba warunki sa prawdziwe,
czyli 2 jest mniejsze od 3 1 od 5. Zadaniem operatora ,not” jest witadnie
zwrbcenie przeciwnej wartos$ci logicznej do tej jaka wysztaby ze sprawdzenia
warunkéw bez uzycia operatora "not"

# Wynik: Czy oba wyrazenia not(x < 3 and x < 5) sa prawdziwe: False

print ('Czy oba wyrazenia not(x < 3 and x < 5) sa prawdziwe:', not(x < 3 and
x <5))

ZADANIA

1. Napisz program, ktéry przyjmuje jako argumenty: g -godziny, m -minuty, s -sekundy, a
nastepnie zwraca podany czas w sekundach.

2. Wiedzac, ze pierwiastek n-tego stopnia z x réwna sie x do potegi 1/n, wylicz wartos¢
pierwiastka drugiego stopnia z liczby podanej przez uzytkownika.

3. Napisz program, ktory bedzie obliczat odlegtosci pomiedzy dwoma punktami w uktadzie
wspotrzednych. Wspétrzedne pierwszego punktu okreslone sg zmiennymi x1, y1, a drugiego
X2, y2. Wynik nalezy wydrukowaé poleceniem print().



