1.

Napisz skrypt php obstugujacy nastepujacy formularz: Nacisniecie przycisku Wyslij
powinno spowodowaé¢ wyswietlenie na ekranie komunikatu ,,Witaj imi¢ nazwisko
jestes uczniem klasy klasa”, gdzie odpowiednio imi¢, nazwisko, klasa pobrane z
formularza. Naci$nigcie przycisku Czys¢ spowoduje wyczyszczenie formularza.
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Napisz skrypt, ktory spowoduje zapisanie danych pobranych z formularza do pliku
tekstowego.
Dodaj do formularza przycisk Zobacz, ktory spowoduje wyswietlenie zawartosci pliku
utworzonego w poprzednim zadaniu.
Utworzy¢ dwa pola testowe do podania imienia 1 nazwiska oraz przycisk wyslij.

a. zabezpieczenie, zeby nie wysylato przed wpisaniem warto$ci

b. zamiana, aby pierwsza litera z imienia i nazwiska byly duze reszta mate

c. Ma tworzy¢ login: pierwsza litera imienia i nazwisko

d. Zabezpieczenie przed wprowadzaniem cyfr

e. wyswietla si¢: Witaj Imie Nazwisko. Twdj login : login.
Napisa¢ skrypt, ktory bedzie zawieral trzy pola typu numerycznego i przycisk
"oblicz". W pola wprowadzane sg kolejno parametry rownania kwadratowego
y=ax?+hx+c. Po wcisnieciu przycisku wyliczane sa miejsca zerowe funkcji.
Napisz skrypt rejestracja.php. Pola login (tekstowe), pole hasto 1 powtorz hasto (typu
password), przycisk rejestruj. Po wceisnigciu przycisku jest sprawdzane, czy wartos¢ w
polu hasto 1 powtdrz hasto sg takie same, jezeli nie wyswietlany jest komunikat "hasta
niepoprawne", jezeli tak to login zapisywany jest do pliku login.txt, a haslo do pliku
haslo.txt w taki sposob, ze kazdy login i hasto jest wpisywane w osobnej linii.
Wykorzystaj pliki tekstowe z zadania 6 i zrob skrypt do logowania. (Pole tekstowe do
podania loginu i pole password do podania hasta). Po wcisnigciu przycisku zaloguj
skrypt porownuje wpisany login i1 haslo z tymi zapisanymi w plikach (np loginowi z
wprowadzony login 1 hasto sa poprawne wyswietla si¢ komunikat "witaj", jezeli nie
"wprowadzite$ bledne dane".
Wstaw trzy pola typu radio i opis do nich odpowiednio piesek, kotek, matpka. Po
zaznaczeniu konkretnego pola i1 wcis$nieciu przycisku "wyswietl" na stronie ma si¢
wyswietli¢ odpowiednie zdjecie kotek.jpg, piesek.jpg lub malpka.jpg.
Wyswietl po przecinkach, wszystkie liczby catkowite nieujemne, mniejsze od liczby
wystanej formularzem. Zabezpiecz formularz przed wprowadzaniem liczby mniejszej
od zera.
Liczbe catkowita wystang formularzem, wyswietl w odwrotnej kolejnosci cyfr.
Liczbe catkowita nieujemng wystang formularzem, wyswietl w notacji systemu
dwdjkowego.
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Napisz trzy skrypty zliczajace kolejne liczby naturalne od 1 do 10 za pomoca petli for,
while oraz do ... while.

Korzystajgc z instrukcji switch case napisz skrypt obliczajacy sume, roéznice, iloczyn
albo iloraz dwoch liczb

Korzystajac 1 instrukcji warunkowej napisz skrypt, ktoéry wypisze najwigkszg z trzech
liczb.

Napisz skrypt, ktorego zadaniem jest obliczenie ilorazu dwoch liczb, gdy obydwie
liczby sg wigksze od 10, r6znicy, gdy jedna z nich jest mniejsza od 10 a druga wigksza
od 10, iloczynu, gdy przynajmniej jedna jest mniejsza od 10 i sumy we wszystkich
pozostatych przypadkach.

Napisz skrypt, ktory obliczy sume wszystkich liczb catkowitych parzystych przedzialu
domknigtego <a, b>. Liczby a, b wprowadzone z formularza.

Napisz skrypt sprawdzajacy czy podana liczba jest liczbg pierwsza.



