1. Utwérz tablice, a nastepnie:
e  Wypehnij tablice warto$ciami podanymi przez uzytkownika.

Znajdz najmniejszy i najwigkszy element w tablicy.

e Oblicz $rednig warto$¢ elementow tablicy.

o  Wylicz ilo$¢ wystapien cyfry 3 w tablicy.

e Dowolnym sposobem posortuj elementy tablicy w porzadku rosngcym.
e Wypisz 3 najmniejsze i trzy najwicksze elementy tablicy.

o Zwigksz warto$¢ kazdego elementu tablicy podnoszac go do kwadratu.
e Policz ilos¢ liczb parzystych i nieparzystych w tablicy.

e Podaj, ile liczb zawartych w tablicy jest podzielna bez reszty przez 3.

2. Utworz tablice, ktora zawieraé bedzie 10 elementow.
e  Wypelnij jg literami wprowadzonymi przez uzytkownika

e  Wypelnij ja 10 literowym wyrazem podanym przez uzytkownika.
e Zamien wszystkie wielkie litery na mate i odwrotnie.
e  Wypisz zawarto$¢ tablicy w losowej kolejnosci.
3. Utworz 100-elementowa tablice liczb calkowitych i wypelnij ja losowymi liczbami.
e Znajdz najwieksza sposrdd liczb oraz wyswietl na ekranie informacje mowiaca
0 tym, ile razy ta liczba znalazta si¢ w tablicy.

e  Wyswietl na ekran liczby nieparzyste.

e Wyswietl na ekran liczby znajdujace si¢ w komorkach o nieparzystych
indeksach.

e Program policzy, ile liczb zawiera si¢ w przedziale <5, 15), po czym wypisze
te liczby na ekran.

e Przepisa¢ do nowej tablicy te elementy, ktorych warto$¢ jest >10. Nowa
tablica ma mie¢ rozmiar rdwny ilo$ci tych elementow.

e Posortuj tablicg malejaco.



