Wstep

PHP jest jezykiem skryptowym dziatajagcym po stronie serwera. Osadza si¢ go w kodzie HTML
w postaci blokdw ograniczonych znacznikami <?php ?>, ktore sg przeksztatcane na HTML
podczas kazdorazowego od$§wiezenia strony. Kod PHP jest wykonywany po stronie serwera,
ktory interpretuje sktadnie 1 wysyta odpowiednio zmodyfikowany kod HTML. Uzytkownik

strony moze zobaczy¢ jedynie efekt, nie majgc wgladu do napisanego przez nas skryptu.

Jezyk PHP stworzony zostal w 1994 roku przez Rasmusa Lerdorfa. Jest to produkt Open
Source, czyli kazdy ma swobodny dostgp do jego kodu Zroédlowego, ktéry mozna dowolnie

modyfikowaé i rozprowadza¢. Strona gléwna PHP wraz ze szczegdtowa specyfikacja

to www.php.net.

Instalacja srodowiska do nauki PHP

Wszelkie skrypty napisane w jezyku PHP wykonywane sa po stronie serwera, po czym
przegladarka uzytkownika otrzymuje przetworzony kod HTML. Latwo si¢ domysli¢, ze bez

takiego serwera, zawierajacego interpreter PHP, nic nam nie zadziala.

Nalezy wiec pobra¢ i zainstalowa¢ jeden z dostgpnych pakietow — my bedziemy pracowali
na XAMPP-ie, ktorego zainstalowaliScie juz wcze$niej. Zeby serwer dzialal musimy
go najpierw wiaczy¢. Jesli w pasku skrotdw po prawej stronie nie ma ikonki serwera, nalezy
znaleZ¢ i uruchomi¢ plik xampp-control.exe oraz uruchomi¢ serwer Apache. Zeby sprawdzi¢,
czy poprawnie uruchomiliSmy serwer, wlaczamy przegladark¢ 1 wpisujemy adres
http://localhost/. Jes$li pojawi si¢ strona powitalna, znaczy to, ze wszystko jest gotowe

do rozpoczgcia nauki.

Jeszcze kilka stow o strukturze w XAMPP. Wchodzac do katalogu, w ktorym zainstalowali$my
serwer, interesowa¢ nas beda gldéwnie dwa miejsca. Jedno nazywa si¢ htdocs, do ktorego

wrzucamy wszelkie pliki, ktore majg by¢ dostepne pod adresem http://localhost/.


http://www.php.net/

Jesli natomiast chcemy podzieli¢ naszg pracg na kilka kategorii, w Katalogu tym tworzymy
nowy katalog, ktory nazywamy dowolnie, np. zmienne. Wszystkie pliki w katalogu ,,zmienne”

beda dostepne pod adresem http://localhost/zmienne/.

Wybieramy edytor tekstu

Mamy juz gotowe srodowisko, ktore przetworzy napisany przez nas kod. Przy tej okazji rodzi
si¢ pytanie, gdzie pisa¢ ten kod? W dowolnym edytorze tekstu. W kazdym jest to mozliwe,
ale nickoniecznie wygodne. Sg specjalnie pisane W tem celu programy, ktore podpowiadajg
struktury funkcji, koloruja sktadnie, umozliwiaja kodowanie w wielu formatach itp.,sg to np.

Notepad++, Brackedts, PSPAD itp,



