Pierwszy kod PHP

Zaczynamy  od  stworzenia  nowego  pliku,  ktory

Na poczatek napiszmy kilka linijek w tradycyjnym HTMLu, np.:

<html>
<head>
<title>Pierwszy skrypt php</title>
</head>
<body>
Przyktadowy tekst na stronie.
</body>
</html>

nazwiemy  index.php.

Powyzszego kod wyswietli na ekranie ,,Przyktadowy tekst na stronie”. Teraz zobaczmy

na przyktadzie, jak wykona¢ te sama operacje za pomocg j¢zyka php...

<html>
<head>
<title>Pierwszy skrypt php</title>
</head>
<body>
<?php
echo "Przyktadowy tekst na stronie";
>
</body>
</html>

Zobaczmy, co zmienilo si¢ w stosunku do poprzedniej wersji. Po pierwsze pojawily si¢

znaczniki <?php oraz ?>. To chyba najbardziej kluczowa wiedza o php — zeby kod zostat

przetworzony przez interpreter, musi znajdowac si¢ wiasnie miedzy takimi oznaczeniami.

Teraz zobaczmy, co zostalo migdzy nimi wpisane. Komenda echo po prostu wyswietla nam

na ekranie to, co wpiszemy jej jako argument. W tym przypadku jest to ten sam tekst,

co w czystym HTML, wiec efekt bedzie taki jak poprzednio.



PHP zmienne i stale

Jak w kazdym jezyku programowania, tak réwniez w PHP spotkamy sie ze stalymi

I zmiennymi.

Zmienna w PHP to nic innego jak kontener przechowujacy pewna warto$¢. Niewazne, czy jest
to warto$¢ logiczna, liczba catkowita, wymierna czy tez tekst. Ciekawostka w jezyku PHP jest
brak koniecznosci deklaracji zmiennych, co jest wymagane w innych jezykach, jak C. Stala
jest podobnym kontenerem do zmiennej, z tym, ze jak sama nazwa wskazuje, jej warto$ci nie

mozna zmieni€. Stalej przypisujemy wartos¢ tylko przy definicji.

Jak wyglada inicjacja statych 1 zmiennych?

<?php
define("NR_TEL","666258147");
Snr_tel ="792297792";
>
<html>
<head>
<title>Zmienne i stale</title>
</head>
<body>
<?php
echo NR_TEL;
echo Snr_tel;
>
</body>

</html>



Patrzac na powyzszy kod widzimy dwa przypisania na samym poczatku. Pierwsze z nich
to definicja stalej o strukturze — define(, NAZWA_STALEJ”, ,WARTOSC_STALEJ”);,
gdzie NAZWA STALEJ to dowolny cigg liter, cyfr oraz znaku podkreslenia,
a WARTOSC STALEJ to nadana warto$¢. Dodatkowo nazwa nie moze zaczynac si¢ liczba.
Z racji tego, ze PHP rozréznia wielkos$¢ liter, state NR_TEL i NR_Tel to dwa rézne kontenery.
Linijka nizej to definicja zmiennej. Nazwy zmiennych kierujg si¢ tymi samymi zasadami,

co statych, z tg jedng r6znicg, ze nazwe zmiennej musimy poprzedzi¢ znakiem $.

Do nadawania warto$ci zmiennym uzywa si¢ operatora_przypisania ” = ,,. Jego zadanie polega
na przypisaniu warto$ci znajdujacej si¢ po prawej stronie operatora do zmiennej po lewej

stronie.

Uzycie stalych i zmiennych w PHP

StworzyliSmy nasza zmienng oraz statg, przypisali§my im wartos$ci i co dalej z nimi poczaé?
Oczywiscie mozna je wyswietli¢ na ekranie za pomocg komendy echo, tak jak zostato
to pokazane na przykladzie. Nie jest to jednak jedyna mozliwos$¢. Stala lub zmienna jest
traktowana przez PHP jako liczba, cigg znakow lub warto$¢ logiczna — zaleznie co jej
przypisali$my. Skoro tak, to przypisujac zmiennej $liczba = 5; bedziemy mogli jej uzywac tak

jak tradycyjnej liczby. Bedzie mozna jg doda¢, odja¢, mnozy¢, dzielic itp.

Jeszcze jedna istotna sprawa odnos$nie przypisywania warto$ci. Mianowicie mozemy przypisaé
zmiennej $zm = 15; lub $zm = ,,15”;. Wszystkie ciggi znakow (potocznie zwane stringami) sg
zapisywane z wykorzystaniem znakoéw cudzystowia (,,) lub apostrofu (,). W PHP nie
deklarujemy typow zmiennych, dlatego interpreter naszego kodu musi w jaki§ sposob
wywnioskowac, czy chcemy traktowac 15 jako liczbe, czy tez jako stringa. Istnieje oczywiscie

cos takiego jak rzutowanie typu zmiennej, ale o tym, kiedy indziej.

Istnieje jeszcze grupa zmiennych formularza. Piszac formularz w HTML nalezy pdzniej

obstuzy¢ wypemione pola, np. wysta¢ maila lub zalogowac¢ uzytkownika. Istniejg dwie metody



wysytania danych — POST oraz GET. Do obstuzenia danych wysylanych pierwsza metoda
stuzy zmienna $ POST[‘nazwa_pola’]. Odpowiednio dla drugiej metody bedzie
to $_GET[‘nazwa_pola’]. Majac wiec pole tekstowe o nazwie ,,imie’ w formularzu GET,
po wysytaniu formularza pojawi si¢ zmienna $ GET[‘imie’] zawierajaca wpisang tres¢ przez

uzytkownika.

PHP Operatory — zestawienie

Pierwsza kategorig operatorow PHP, sg operatory arytmetyczne. Ich uzycie jest bardzo

intuicyjne, a dziatanie niemal oczywiste.

Chodzi tutaj o dodawanie, odejmowanie, mnozenie 1 dzielenie liczb. Dodatkowo do tej grupy

zalicza si¢ operator zwracajacy reszte z dzielenia. Ich zestawienie wyglada nastepujgco:

e ”+” zwraca sume dwoch liczb lub ClélgéWa

b

e 7 —”zwraca rdznicg,

99 % 9

zwraca iloczyn,
e /7 zwraca iloraz,

e 7% ” zwraca reszt¢ z dzielenia.

Drugg kategori¢ stanowig operatory poréwnania. PHP umozliwia nam sprawdzenie, czy dwie
zmienne sg sobie rowne, lub jesli nie, to ktora jest wieksza, a ktora mniejsza. Do tego celu stuza

wlasnie operatory porOwnania. Sg nimi:

2

. = =" sprawdza, czy dwie zmienne sg roéwne, co do wartosci,

” ':

” sprawdza, czy zmienne s3 rozne co do wartosci,

2

. = ==" sprawdza, czy zmienne sg identyczne,

e 7 |=="gsprawdza, czy zmienne s3 nieidentyczne,

2

. > sprawdza, czy zmienna z lewej strony jest wigksza od zmiennej z prawej strony,

2

. <” sprawdza, czy zmienna z prawej strony jest wieksza od zmiennej z lewej strony,



e 7 >= 7 sprawdza, czy zmienna z lewej strony jest wicksza badz rowna od zmiennej
z prawej strony,
e 7 <=7 gprawdza, czy zmienna z prawej strony jest wicksza badz rowna od zmiennej

z lewej strony.

Trzecia sg operatory logiczne. Stuza gtownie do sprawdzania warunkow:

e 71 ” operator zaprzeczenia (logiczne NOT),

e 7 && 7 operator koniunkeji (logiczne AND),

2

. || operator alternatywy (logiczne OR).

Odpowiednikiem operatorow arytmetycznych sa tzw. operatory inkrementacji |
dekrementacji, ktore w bardzo szybki i przyjemny sposob zwigkszajg lub zmniejszajg warto$é

naszej zmiennej o 1. Dzielg si¢ one na:

e 7 $it++ ” postinkrementacje, zwicksza warto$¢ zmiennej o 1,
e 7 ++8$i” preinkrementacje, zwicksza warto$¢ zmiennej o 1,
e 7 $i—” postdekrementacje, zmniejsza warto$¢ zmiennej o 1,

e ”-$i” predekrementacje, zmniejsza warto$¢ zmiennej o 1.

Roznica migdzy pre- i post- inkrementacja lezy w momencie zwigkszenia wartosci.
Preinkrementacja zwigksza warto§¢ przed wykonaniem polecenia, natomiast
postinkrementacja zwigksza warto$¢ zmiennej po wykonaniu polecenia. Z dekrementacja jest

analogicznie, z tym, ze warto$¢ jest zmniejszana.

Innym sposobem zmiany warto$ci zmiennej jest uzycie operatorow przypisania. Chcac
zwiekszy¢ dang warto$¢ o pewng liczbe, zamiast pisa¢ $i = $i + 7, mozemy od razu przypisac¢
zmiennej $i warto$¢ o 7 wieksza, czyli $i += 7. Ponizej inne mozliwosci przypisania zmienionej

warto$ci:

e 7 $i+=5" zwigkszenie wartosci 0 5,



e 7 $i-=5" zmniejszenie wartosci o 5,
e 7 $i*=5" przypisanie wartosci 5 razy wiekszej,
e 7 $i/=5” przypisanie wartosci 5 razy mniejszej,

e 7 $i%=5 " przypisanie wartosci reszty z dzielenia zmiennej przez 5.

Operator ciagu ” . ,, Iaczy nam dwa ciggi w jeden. Np.
$x =,,Kod ,,

Sy =,,PHP”,

echo $x.$y

wyswietli nam na ekranie ,,Kod PHP”.

Stosowanie komentarzy w PHP

Nie dotycza tylko PHP, ale kazdego jezyka programowania. Zasada jest prosta — komentujmy
wszystko, co moze sta¢ si¢ niejasne po pewnym czasie. Na przyktad napisanie kodu pewne;j

witryny zajeto tysiac linijek, w ktorych uzyto pigcdziesigeciu zmiennych.

Zleceniodawca przez pierwszy rok byl bardzo zadowolony, lecz pdzniej stwierdzil, ze zamiast
wyswietla¢ na stronie gtownej dziesie¢ najnowszych produktow, chciatby, zeby byto ich
dwadziescia 1 to w dodatku losowych. Zobaczmy wigc jakie problemy mozemy napotkac

na swojej drodze.

Jesli nazwalismy nasze zmienne $i, $j, $k, $zmiennal itp. to bardzo cigzko bedzie nam znalez¢
odpowiedni fragment kodu. Musimy analizowa¢ krok po kroku sktadnig, zeby wywnioskowac,

co sie dzieje w danym miejscu.

Wtedy z pomoca przychodza nam komentarze. Jesli komentowali§my skrupulatnie nasza prace
z pewnoscig szybko odszukamy odpowiedni fragment. Podsumowujac, jesli $ilosc jest

odpowiedzialna za ilo$¢ produktow w sklepie, to nalezy ja obkomentowac ,,Przechowuje ilos¢



wszystkich produktow w sklepie”. Wtedy tatwo bedzie nam ja odszuka¢ i dokona¢ potrzebnych

modyfikacj.

Generalnie, dobrze napisany kod nie wymaga komentowania kazdej zmienne;j.

PHP Komentarze w praktyce

Istnieja dwa sposoby umieszczania komentarzy w kodzie PHP. Pierwszy z nich stosujemy,
gdy chcemy obkomentowaé kilka lub wigcej linijek tekstu. Umieszczamy wtedy taki blok
tekstowy miedzy znakami ” /* 7 oraz ” */ ,,. Wszystko zawarte pomi¢dzy tymi znacznikami

zostanie zignorowane przez interpreter podczas generowania kodu html.
Co wazne, komentarze nie zostang wystane do przegladarki uzytkownika.

Drugim sposobem komentowania jest umieszczenie tekstu za dwoma ukosnikami ” // ,,. Jest to
sposob szybszy i wygodniejszy od pierwszego z racji, ze nie trzeba umieszcza¢ znakow
zamykajacych komentarz. Wszystko znajdujace si¢ w jednym wierszu po tym oznaczeniu
bedzie traktowane jako komentarz. Obstuguje on jednak tylko jedng linijke, wigc jezeli mamy

dhugi tekst sktadajacy si¢ z kilku wierszy, nalezy uzy¢ pierwszego typu.
Po tej solidnej dawce nowego materiatu nalezatoby go uporzadkowac.

Wiaczam edytor do pisania dokumentoéw tekstowych i utworz dwa nowe pliki 0 nazwie

sklep.html oraz zamowienie.php.

Naszym zadaniem bedzie napisanie aplikacji, ktora liczy sume zamowienia skladanego
W sklepie internetowym, liczy podatek VAT 23% od tej kwoty, a nastepnie prezentuje

na ekranie cene¢ netto i brutto zamoéwionych przedmiotow.



Ceny netto wszystkich produktow beda przechowywane w formie staltych o nazwie
szablonowej NAZWA_PRODUKTU. Zmienne $ile_nazwa_produktu beda przechowywac
informacje odnosnie ilosci sztuk danego produktu, zamoéwionych przez klienta. Wysoko$¢
podatku VAT rowniez bedzie przechowywana w stale] — P_VAT. Takie rozwigzanie jest
bardzo wygodne w przypadku p6zniejszych zmian podatku. Jezeli zaistnieje potrzeba zmiany
warto$ci wystarczy to zrobi¢ raz przy deklaracji stalej, a w catym dalszym kodzie warto$¢
zostanie zmieniona. Zrobimy prosty interfejs, zawierajacy formularz POST. Na podstawie
wpisanych w nim danych zostanie obliczone zamowienie. W celach instruktazowych kolejne
etapy obliczen sg przypisywane do nowych zmiennych. Nie jest to rozwigzanie optymalne,

ale na pewno bardziej przejrzyste.

Przeglad rozwigzania

Najpierw plik sklep.html. Jego kod wyglada tak:

<html>
<head>
<title>Sklep odziezowy</title>
</head>
<body>
<form action="zamowienie.php" method="post"> //obstuga formularza w pliku zamowienie.php
Liczba zamawianych koszulek: <input type="text" name="koszulki" size=3 maxsize=3 />
Liczba zamawianych spodni: <input type="text" name="spodnie" size=3 maxsize=3 />
Liczba zamawianych czapek: <input type="text" name="czapki" size=3 maxsize=3 />
<input type="submit" value="zt6z zamowienie" />
</body>
</html>

Listing pliku zamowienie.php:

<?php
define("KOSZULKA", 14.99); // cena koszulki jako stata
define("SPODNIE", 45.99); // cena spodni
define("CZAPKA", 9.63); // cena czapki
define("P_VAT", 0.23); // wysoko$¢ podatku VAT



Sile_koszulki =S_POST['koszulki']; // przypisanie zmiennych formularza

Sile_spodnie =S_POST['spodnie'];

Sile_czapki=$_POST['czapki'];

Skwota_koszulki_netto = Sile_koszulki*KOSZULKA; // warto$¢ netto zamdwionych koszulek

Skwota_spodnie_netto = Sile_spodnie*SPODNIE; // wartos¢ netto spodni

Skwota_czapki_netto = Sile_czapki*CZAPKA; // wartos$¢ netto czapek

Skwota_zamowienia_netto = Skwota_koszulki_netto + Skwota_spodnie_netto + Skwota_cz
apki_netto; // cena netto catego zamdwienia

Skwota_koszulki_brutto = Skwota_koszulki_netto + Skwota_koszulki_netto*P_VAT; // wart
03¢ brutto koszulek

Skwota_spodnie_brutto = Skwota_spodnie_netto + Skwota_spodnie_netto*P_VAT; // wart
0$¢ brutto spodni

Skwota_czapki_brutto = Skwota_czapki_netto + Skwota_czapki_netto*P_VAT; // warto$¢ b
rutto czapek

Skwota_zamowienia_brutto = Skwota_koszulki_brutto + Skwota_spodnie_brutto + Skwota
_czapki_brutto; // cena zamowienia brutto

>
<html>
<head>
<title>Obstuga zamowienia</title>
</head>
<body>
<?php
echo "Cena netto zamdwionych koszulek: ".Skwota_koszulki_netto."<br/>";
echo "Cena netto zamdwionych spodni: ".Skwota_spodnie_netto."<br/>";
echo "Cena netto zamdwionych czapek: ".Skwota_czapki_netto."<br/>";
echo "Wartos¢ netto catego zamoéwienia: ".Skwota_zamowienia_netto."<br/>";
echo "Cena brutto zamdwionych koszulek: ".Skwota_koszulki_brutto."<br/>";
echo "Cena brutto zamdwionych spodni: ".Skwota_spodnie_brutto."<br/>";
echo "Cena brutto zamdwionych czapek: ".Skwota_czapki_brutto."<br/>";
echo "Wartos¢ brutto catego zamowienia: ".Skwota_zamowienia_brutto."<br/>";
>
</body>
</html>

Omowienie skryptu

Plik sklep.html jest odpowiedzialny za wyswietlenie formularza z mozliwo$cia wpisania liczby
zamawianych przedmiotéow. Po wpisaniu i zgloszeniu formularza dane zostaja przestane
do pliku zamowienie.php. Tutaj na wstgpie definiujemy stale z cenami przedmiotow oraz

wysokoscia podatku VAT. Pozniej tworzymy zmienne z p6l formularza, przestanych ze sklepu.



Kwoty netto obliczamy po prostu mnozac ilo§¢ zamowionych przedmiotoOw przez ceng netto
przechowywana w statej. Nastgpnie w celu obliczenia cato$ci sumujemy trzy kwoty netto.

Z cenami brutto robi si¢ podobnie, z tym, ze nalezy doda¢ warto$¢ podatku, czyli 0,23 *kwota.

To konczy naszg cze§¢ obliczeniowa aplikacji, teraz czas to wszystko wyswietlic.
Wykorzystujemy do tego funkcj¢ echo, oprocz tekstu wpisanego przez nas dodatkowo jako
argument podajemy zmienng. Jedng i1 druga czgs¢ tekstu musimy jednak potaczy¢ operatorem
” . ,, zeby interpreter poprawnie zrozumial nasze intencje. Dziala to w ten sposob,

ze przegladarka wyswietli najpierw to, co jest w cudzyslowiu, pdzniej wyswietli wartos¢

zmiennej, a nastgpnie to, co jest w kolejnym cudzystowiu.

Cwiczenie

o dodaj do naszego sklepu dodatkowy artykut — buty, nadaj mu cen¢ netto i zmodyfikuj
wyswietlanie, by pokazywane byly cztery przedmioty,

e stworz formularz HTML, w ktérym wstawisz trzy pola tekstowe, ktore po wypetnieniu
wyslesz do pliku .php; wyswietl wpisane teksty w roznych kombinacjach uzywajac
funkcji echo 1 operatora ” . ,,,

o zmodyfikuj plik zamowienie.php, dodaj formularz, w ktorym bedzie mozna poda¢ kwote,
jaka si¢ ptaci za zamowione towary; kwota, wraz z wartoscig brutto w polu typu hidden,
zostanie wystana do kasa.php, w ktorym zostanie obliczona reszta, jaka nalezy wydac od
zaptaconej kwoty; wskazowka: wykorzystaj funkcje echo w atrybucie value pola typu

hidden, by przekaza¢ warto$¢ brutto zakupionych produktow.



