Tworzenie wlasnych funkcji

PHP funkcje — czym jest funkcja?

Funkcje w PHP s3 czesciowo podobne do funkcji matematycznych. Moga przyjmowac
argumenty oraz zwraca¢ wartosci. Nie jest to jednak wymogiem. Funkcjg nazywamy napisany
przez nas kod, zamknigty w nawiasy klamrowe, poprzedzony stowem kluczowym function
oraz unikatowg nazwa.

Intencja tworzenia funkcji jest ich ponowne uzycie. Zeby nie kopiowaé i nie wklejaé tego
samego kodu w kilku miejscach w pliku, piszemy go raz w postaci funkcji. Wtedy mozemy
go wykorzystywac podajac jedynie jej nazwe. Tak samo tatwiej nam poprawic¢ btad w jednym
miejscu (jesli znajdziemy jakiS wewnatrz funkcji) niz poprawia¢ go w kazdym miejscu
skopiowanego skryptu.

Nazwy funkcji nie mogg si¢ powtarza¢. Nie mozna rowniez uzywac nazw istniejacych juz
polecen, takich jak while, if, echo itp.

Funkcje mozemy podzieli¢ na cztery kategorie:
e bezargumentowa, niezwracajgca wartosci,
e bezargumentowa, zwracajgca pewng wartosc,
e przyjmujgca argumenty, niezwracajgca wartosci,
e przyjmujgca argumenty oraz zwracajgca wartosc.

Funkcja bezargumentowa, niezwracajaca wartosSci
Zobaczm ponizszy listing:

<?php

function wyswietl_powitanie() // deklaracja funkcji
{
echo "Witam serdecznie!"; // ciato funkcji, czyli
echo "Proszg si¢ zarejestrowac."; // instrukcje do wykonania

¥
2>

Przeanalizujmy napisany kod. Przedstawia funkcje, ktérej zadaniem jest wys$wietlenie
na ekranie dwoch komunikatow. Jest to jedynie deklaracja. Zeby uzy¢ tak napisanej funkcji
nalezy ja wywota¢. Wywotanie przedstawione jest ponizej:

<?php

// pozostaty kod w pliku
wyswietl_powitanie();
// pozostaty kod w pliku
wyswietl_powitanie();
wyswietl_powitanie();
// pozostaty kod
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Jak wida¢, zeby uzy¢ napisanej funkcji, wystarczy napisac¢ jej nazwe. Jak kazde polecenie
w PHP, tak rowniez wywolanie napisanej przez nas funkcji, musi by¢ zakonczone srednikiem.
Co znacza nawiasy miedzy nazwa, a $rednikiem? Jest to miejsce na podanie argumentow
funkcji. Skoro nasza funkcja nie przyjmuje zadnych, sg one puste. Nie nalezy jednak zapominad
0 ich umieszczeniu, nawet gdy funkcja jest bezargumentowa!

Funkcja zwracajaca wartos¢

Poprzednio omawialiSmy funkcje, ktérych wykonywane zadanie zamykalo si¢ wewnatrz
struktury. Znaczy to tyle, ze nie mialy wptywu na wykonanie dalszego kodu. Tym razem
zajmiemy si¢ funkcjami, ktére co§ wnosza do programu. Zeby funkcja zwrocita warto§¢
do programu gtéwnego, musimy umiesci¢ zwracane wyrazenie po stowie return.

Zobaczmy przyktad:

<?php

function tresc_powitania() // deklaracja funkcji

{

return "Witam wszystkich!™;

by

$powitanie = tresc_powitania();
echo $powitanie;
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Zeby zrozumie¢ zasade dzialania funkcji zwracajacej warto$é, wyobrazmy sobie, ze funkcja
to taka zmienna, ktérej warto$¢ zmienia si¢ dynamicznie. Co za tym idzie, funkcj¢ mozemy
przypisa¢ zmiennej. Dodatkowo mozemy sprawdzi¢, czy funkcja jest mniejsza lub wigksza
od pewnej liczby. Oczywiscie, mowiagc funkcja, mamy na mys$li warto$¢ zwracang przez dang
funkcje.

Przeanalizujmy skrypt:

<?php

function oblicz()
{
$zml = 3;
$zml +=5;
$zml++;
return $zm1;

by

if (oblicz() > 5)
echo "Funkcja zwraca warto$¢ wigksza od 5";
else
echo "Warto$¢ zwracana przez funkcje¢ jest mniejsza od 6";
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Funkcja przyjmujaca argumenty

Co nazywamy argumentami? Wszystkie warto$ci przekazywane w nawiasie, zaraz po nazwie
funkcji. Jest to bardzo przydatna rzecz, ktéra w duzej mierze usprawnia programowanie.
Zmienna przekazana jako argument moze by¢ uzywana i modyfikowana wewnatrz funkcji, bez
wplywu na jej wartos¢ w programie gtownym.

Przyktad zastosowania:

<?php
function przywitaj($zmienna_z_imieniem)
{
echo 'Witaj ".$zmienna_z_imieniem.'!’;
}

$imie = "Marcin";

przywitaj($imie);
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Kilka stow wyjasnien. Tworzac deklaracje¢ funkcji, podajemy jako argumenty fikcyjne nazwy
zmiennych. Nastepnie, wywotujac funkcje, podajemy istniejagcg zmienng, ktéra jest
podstawiana pod zmienng fikcyjng. Podsumowujac, dziata to tak, ze wszgdzie, gdzie uzyta byta
$zmienna_z_imieniem, uzyta zostanie $imie. Funkcja wyswietli ,,Witaj Marcin!”.

Funkcje kompleksowo

Przedstawie¢ tutaj funkcje zarowno przyjmujace argumenty, jak i zwracajgce wartos¢. Takie
zastosowanie funkcji jest powszechne i bardzo praktyczne. Zazwyczaj jest tak, ze na podstawie
danych wartosci, szukamy wyniku.

Zobaczmy ponizszy przyktad:

<?php

function kwadrat($liczba)

{

return $liczba*$liczba;

¥

$numer = 5;
$wynik = kwadrat($numer);

echo $wynik; / wyswietli 25

7>



Widac jasno, ze przyjmowanym argumentem jest liczba, a zwracana warto$cia jest jej kwadrat.
Jest to bardzo proste przedstawienie dzialania funkcji. Na podstawie otrzymanych danych
obliczany jest wynik.

Jeszcze jeden przyktad:
<?php
function silnia($liczba)
{
$wynik = 1;
while($liczba > 1)
{
$wynik *= $liczba;
$liczba--;
¥
return $wynik;
}
7>

Powyzsza funkcja oblicza silnie podanego argumentu. Silni¢ zapisujemy tak: 4! = 1*2*3*4, 0!
= 1. Nalezy pamigtac, ze silnia jest definiowana tylko dla liczb naturalnych. W przyktadzie
zaktadamy, ze podawany jest poprawny argument. Mozesz sprobowac lekko jg zmodyfikowac,
dodajac warunek sprawdzajacy poprawno$¢ danych.

Funkcje rekurencyjne

Ostatnim razem napisaliSmy funkcje obliczajacg silni¢. Teraz zobaczymy, jak wykona¢ to
zadanie za pomocg funkcji rekurencyjnej. Funkcja rekurencyjna nazywamy funkcje odwolujaca
si¢ do siebie samej. Przyktad powinien nieco rozjasni¢ watpliwosci.

Zobaczmy listing:

<?php
function silnia($liczba)
{
if($liczba < 2)
return 1;
else
return $liczba*silnia($liczba-1);
}

echo silnia(5);
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Przeanalizujmy dziatanie kodu. JeZeli liczba jest mniejsza od 2, czyli 0 lub 1, zwrdcona zostanie
wartos¢ 1 (z definicji funkcji). Jesli natomiast liczba jest wigksza, wywolujemy funkcje
ponownie z argumentem pomniejszonym o 1. Wynika to z faktu, ze 4! = 4 * 3!. Robimy tak
dopdki nie zejdziemy do jedynki.



Plusy i minusy stosowania funkcji rekurencyjnych

Podstawowg zaletg funkcji rekurencyjnych jest prostota kodu. Na funkcji obliczajgcej silni¢ nie
wida¢ tego tak znaczaco, lecz piszac bardziej rozbudowane konstrukcje, jest to zauwazalne.
Programisci jednak odchodza od stosowania funkcji rekurencyjnych z racji duzej ilosci
pamigci, zajmowanej podczas kolejnych wywotan. Mozna sobie to tatwo zobrazowac.

Liczac silni¢ z dziesieciu, musimy wywota¢ funkcj¢ dziesi¢¢ razy (z argumentem: 10, 9, 8 itd.).
Dodatkowo system musi zapami¢ta¢ wynik zwracany przez kazda z funkcji. Z tego powodu
bardzo zach¢cam do stosowania klasycznych funkcji. Na pewno usprawni to dziatanie strony

PHP Tablice

Przyszta pora na absolutny niezbednik. Nie tylko w php, chyba w kazdym jezyku
programowania. Mowa tutaj o tablicach. Nie sposoéb wyobrazi¢ sobie bez nich pracy.
W skrocie, tablica w PHP nazywamy kontener na wartosci, do ktorych odwolujemy sie
za pomocyg indeksu. Jak wyglada to w praktyce?

Zobacz przyktad ponize;j:

<?php

$tablica[0] = 1; // przypisanie
$tablica[1] =4; // wartosci
$tablica[2] = 1; // kolejnym
$tablica[3] = 0; // indeksom

for ($i = 0; $i < 4; $i++) // wySwietlenie kazdego
echo $tablica[$i]; // indeksu za pomoca petli for
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Kod wyswietli napis ,,1410”. Ten przyktad pokazuje jedynie, w jaki sposob tworzy si¢ tablice
i dodaje kolejne warto$ci. Tablic uzywamy gtownie w dwoch przypadkach. Kiedy nie wiemy,
ile warto$ci bedziemy chcieli zapisa¢ (czyli, ile zmiennych pojedynczych mamy utworzy¢) oraz
gdy ich liczba bytaby do$¢ duza (wygodniej operowac na jednej zmiennej tablicowej odwotujac
si¢ indeksem, niz tworzy¢ np. 10 zmiennych jednoelementowych).

Praktyczny przyktad. Chcemy znalez¢ 1 zapisa¢ wszystkie liczby podzielne przez 4 z przedziatu
od 0 do pewnej zmiennej. Do przechowania liczb uzyjemy tablicy.

Przeglad rozwigzania:

<?php
$pewna_zmienna = X; // gdzie X to dowolna wartos¢

$j = 0; // zmienna pomocnicza
$i = 0; // zmienna iteracyjna

while($i <= $pewna_zmienna) // warunek kontynuacji petli

{
if($1 % 4 == 0) // jesli podzielna przez 4

$tablica[$j] = $i; // dodaj kolejny element do tablicy
$j++; // zwigksz indeks o 1



}

$i++; // zwigkszamy $i o 1, az przekroczymy $pewna zmienna

¥

for ($i = 0; $i < §j; $i++) // wyswietlenie wszystkich
echo S$tablica[$i]."<br/>"; // elementow tablicy
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Zasada dzialania powyzszego programu jest bardzo prosta. Najpierw przypisujemy wartos$¢
$pewnej_zmiennej. Nastepnie tworzymy dwie zmienne pomocnicze — jedng odpowiedzialng
za ilos¢ przebiegow ($i) oraz druga za indeksowanie tablicy. W momencie, gdy w petli
spelniony bedzie warunek podzielnosci liczby przez 4 (zwraca resztg 0) do tablicy o indeksie
$j przypisywana jest ta warto$¢, po czym zwigkszamy numer indeksu o 1.

Wiesz juz po co stosuje si¢ tablice PHP 1 w jaki sposob ich uzywac. Jest to wiedza kluczowa,
bardzo usprawniajgca programowanie w PHP.

Tablice wielowymiarowe

Poprzednim tematem byly tablice — bardzo praktyczna rzecz w programowaniu.
Przechowywaly one wartosci pod przypisanymi indeksami. Czy istnieje mozliwos¢
przechowania calej tablicy jako jednej pozycji? Oczywiscie, ze tak! Mowimy wtedy o tablicy
dwuwymiarowej. Mozna tez stworzy¢ tablice z tablic dwuwymiarowych — wtedy tablica ma
trzy wymiary. Powszechnie jednak nie stosuje si¢ tablic wiekszych niz dwa wymiary.

W jakich przypadkach stosujemy dwuwymiarowe tablice? Gdy chcemy w uporzadkowany
sposOb przechowywac zestawy danych. Wyobrazmy sobie, ze mamy klase¢ uczniow. Kazdy
uczen ma imi¢, nazwisko, adres oraz date urodzenia. Dane kazdego z ucznidw trzymamy
w tablicy. Nastepnie kazdg z tych tablic przypisujemy do indeksu tablicy gtownej. Powstaje
nam wtedy ,.tablica tablic”.

Zobaczmy przyktad:

<?php

$tablica_ucznia[0] = "Janek";
$tablica_ucznia[1] = "Kowalski";
$tablica_ucznia[2] = "14-10-1995";
$tablica_klasy[0] = $tablica_ucznia;
$tablica_ucznia[0] = "Krzysiek™;
$tablica_ucznia[1] = "Nowak";
$tablica_ucznia[2] = "24-12-1994";
$tablica_klasy[1] = $tablica_ucznia;
$tablica_ucznia[0] = "Ewa";
$tablica_ucznia[1] = "Kowalska";
$tablica_ucznia[2] = "17-03-1996";
$tablica_klasy[2] = $tablica_ucznia;

echo S$tablica_klasy[1][0]; / powinno wyswietli¢



Il Krzysiek
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Zasada odwotywania si¢ do indeksow jest podobna jak w przypadku jednowymiarowych tablic.
Trzeba pamigtac, ze wymiar tablicy liczymy od prawej. W naszym przyktadzie indeks z prawej
strony opisuje dane konkretnego ucznia, z lewej natomiast numer ucznia.

Trzeci wymiar

Mozna réwniez nieco zmodyfikowac przechowywanie danych, zbierajac wszystkie tablice klas
do jednej tablicy szkoly. Powstanie nam wtedy tablica trojwymiarowa. Idac dalej tym tropem
mozemy kilka szkot wrzuci¢ do jednej tablicy, np. szkoty podstawowe, tworzac cztery
wymiary. Wtedy do imienia konkretnego ucznia w ktorej$ klasie w jednej ze szkot odwotamy
si¢ tablica szkol[2][3][5][0], gdzie 0 oznacza pierwsze pole w danych ucznia, czyli jego imig.
Potrafisz juz stosowa¢ wielowymiarowe tablice. Wiesz juz prawie wszystko o tablicach.
Kolejnym tematem sg tablice z definiowanymi indeksami. Zapraszam!

Definiowanie indeksu tablicy

Mozemy réwniez zdefiniowaé wilasne indeksy dla tablic. Np. zamiast pisa¢ $tablica danych[0],
mozemy uzy¢ $tablica_danych[,imie’].
Zobacz ponizszy listing:

<?php

$tablica_ucznia['imie] = "Janek";
$tablica_ucznia['nazwisko'] = "Kowalski";
$tablica_ucznia['data_ur] = "14-10-1995";
$tablica_klasy[0] = $tablica_ucznia;

$tablica_ucznia['imie'] = "Krzysiek";
$tablica_ucznia['nazwisko] = "Nowak™;
$tablica_ucznia['data_ur] = "24-12-1994";

$tablica_klasy[1] = $tablica_ucznia;

$tablica_ucznia['imie] = "Ewa";

$tablica_ucznia['nazwisko] = "Kowalska";

$tablica_ucznia['data_ur] = "17-03-1996";

$tablica_klasy[2] = $tablica_ucznia;

echo S$tablica klasy[1]['imie']; / powinno wys$wietli¢
Il Krzysiek
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Zestawienie danych wyglada nieco bardziej czytelnie. Sposdb indeksowania pozostawiam
do Waszego wyboru. Istnieje zupelna dowolnos¢, jak komu wygodnie;j.



Data i czas

PHP udostepnia nam funkcje pozwalajgce uzyska¢ aktualng godzing, date i znacznie wigce;.
Sa one bardzo wazne w tworzeniu dynamicznych tresci na stronach www. Choéby dla tak
trywialnych zastosowan, jak data dodania posta na forum lub data ostatniego logowania. Data
ztozenie zamowienia w sklepie internetowym jest rownie dobrym przykladem.

Innym, bardziej zaawansowanym, bytoby sprawdzanie, czy kliknate§ w link resetujacy hasto
w ciggu 30 minut od jego otrzymania. Jeszcze jeden przyklad: czy uzytkownik nie loguje si¢
akurat w dniu swoich urodzin. Jesli tak, system mogltby ztozy¢ mu zyczenia.

Zastosowan jest duzo, zacznijmy od podstaw. Przedstawi¢ ponizej przyklad uzycia funkcji
date():

<?php

$data=date("Y-m-d");
$czas=date("H:i");

echo "Strong wyswietlono dnia $data o godzinie $czas";
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Kilka stow wyjasnien. Funkcja date przeksztalca otrzymane argumenty na cigg znakow.
Wszystko co nie jest formatem daty (u nas ,,-” oraz ,,:”’) pozostaje niezmienione. W naszym
przyktadzie Y oznacza rok w formacie czterocyfrowym, m — miesigc dwucyfrowy, d — dzien
miesigca, rowniez dwucyfrowy. H oznacza godzing, a 1 minute. Kompletng specyfikacje
dostepnych formatow dla funkcji date po polsku znajdziecie tutaj — PHP.net Date Manual.

Data wczeSniejsza lub pdézniejsza

Funkcja date moze rowniez wyswietli¢ date inng niz obecna. Zeby to osiaggnaé nalezy dodaé
jej dodatkowy argument w postaci funkcji mktime(). Zwraca ona ilo$¢ sekund, ktore uptynety
od 1 stycznia 1970 roku do momentu podanego jako argument.

Zobaczmy przyktad:

<?php

$data=date("Y-m-d, H:i"", mktime (0,0,0,10,15,1985));
echo $data;

7>

Funkcja mktime przyjmuje az 6 argumentéw. Liczac od lewej: godzina, minuta, sekunda,
miesigc, dzien, rok. Powyzszy przyktad wyswietli date 15 pazdziernika 1985 roku. Istniejg
jeszcze dwie wazne funkcje traktujace o uptywie czasu — time() i microtime(). Obie zwracaja
doktadny czas, jaki uptynat od 1 stycznia 1970, z tym, Ze pierwsza w sekundach, a druga
w milisekundach. Przydadza si¢ przy generowaniu liczb losowych lub przy czasie tadowania
strony.


http://www.php.net/manual/pl/function.date.php

Podsumowanie

Naszym zadaniem bedzie napisanie funkcji, ktéra na podstawie wpisanej daty urodzin
wyswietli, jaki byt to dzien tygodnia. Napiszemy rowniez druga funkcje, zwracajaca ilos¢ dni,
ktore uptynety od danej daty. Data przekazywana bedzie w postaci tablicy ze zdefiniowanymi
indeksami.

Napiszmy najpierw plik urodziny.html, ktory wyswietli formularz umozliwiajacy wpisanie
daty:

<html>
<head>
<title>Wpisz date urodzenia</title>
</head>
<body>
<form action="oblicz.php" method="get" >
Wpisz dzien: <input type="text" name="dzien" /><br/>
Miesigc: <input type="text" name="miesiac" /><br/>
Rok: <input type="text" name="rok" /><br/>
<input type="submit" value="OK" /><br/>
</form>
</body>
</html>

Nie dzieje si¢ tutaj nic nadzwyczajnego. Zwykty formularz wysyltajacy date dalej. Teraz kolej
na plik oblicz.php:

<?php
function wypisz_dzien_tygodnia($data)

echo date("I", mktime (0,0,0,$data['miesiac'],
$data['dzien],$data['rok));
}

function oblicz_dni($data)

/1 60 sekund to 1 minuta, 60 minut to 1 godzina,
24 godziny to 1 dzien

$czas = (time() - mktime (0,0,0,$data['miesiacT],
$data['dzien'],$data['rok']))/60/60/24;

return $czas;

by

$data['dzien] = $_GET['dzien];
$data['miesiac’] =$_GET['miesiac'];
$data['rok’] =$_GET['rok’];
wypisz_dzien_tygodnia($data);

echo oblicz_dni($data);
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Przeglad rozwigzania

Przeanalizujmy  wspélnie rozwigzanie tego przykltadowego problemu. Funkcja
wypisz_dzien_tygodnia przyjmuje $data jako argument. $data to zmienna tablicowa, ktora
przechowuje informacje o dniu, miesigcu oraz roku. Format ,1” w funkcji date() oznacza
wyswietlenie  dnia  tygodnia w  jezyku angielskim. Podsumowujgc, funkcja
wypisz_dzien_tygodnia($data) wyswietli dzien tygodnia na podstawie podanej daty.

Kolejna funkcja — oblicz_dni($data), rowniez przyjmuje jako argument $data. Korzysta
z funkcji time(), zwracajacej liczbe sekund, ktore uptynety od 1. stycznia 1970 roku. Mktime()
przyjmuje jako argument podang date i zwraca liczbe sekund od 1. stycznia 1970 do tej daty.
Wynika z tego, ze gdy odejmiemy jedng warto$¢ od drugiej otrzymamy szukang liczbe sekund
— od daty do dnia dzisiejszego. Pozostaje tylko podzieli¢ warto$¢ przez 60/60/24, aby zamieni¢
sekundy na dni. Tym razem funkcja zwraca wartosc.

Reszta kodu wydaje si¢ by¢ oczywista. Przypisanie danych wystanych z formularza
do zmiennej tablicowej, wywolanie dwoch funkcji i zakonczenie pliku. Warto$¢ zwracana
przez funkcj¢ oblicz_dni($data) moze zosta¢ od razu przekazana do funkcji echo, ktora
spowoduje wyswietlenie liczby dni.

Cwiczenia

e Zmodyfikuj funkcje wypisz_dzien_tygodnia, by wyswiectlal nazwy dni tygodnia
po polsku. Uzyj formatu ,,w” funkcji date() 1 instrukcji warunkowej switch.

o Napisz skrypt sprawdzajacy petnoletnos¢ uzytkownika. Odwiedzajacy wpisuje swoja date
urodzenia i w zalezno$ci od obliczonego wieku wy$wietla si¢ stosowny komunikat.

o Stworz funkcje, ktora zapisze do tablicy dni tygodnia dziesigciu kolejnych dni matki
(26.05), a nastepnie zwroci te tablice



