Warunki i petle

If — instrukcje warunkowe

Czesto potrzebujemy sprawdzi¢, czy zmienna jest wigksza lub mniejsza od danej wartoSci.
W zaleznos$ci czy warunek jest spelniony wykonujemy osobny skrypt. Przykladowo
uzytkownik wchodzi na stron¢ przeznaczona dla osob petnoletnich. W zaleznosci od tego czy
potwierdzi dorosto$¢ trzeba go albo przekierowac na strong gtéwng albo wyprosic.

Instrukcja warunkowa if
Powyzej opisany przypadek w prosty sposob rozwigze zastosowanie instrukcji if. Jej sktadnia
jest nastepujaca:

<?php
if (warunek) // w nawiasie podajemy warunek do sprawdzenia
{
instrukcje
¥
7>

Sprawdza ona, czy warunek podany w nawiasie zostat spelniony. Warunki w argumencie
mozna lgczy¢ za pomoca operatorow logicznych, poznanych w poprzedniej lekcji. Catkowita
wartos¢ nawiasu sprowadza si¢ do okreslenia wartosci logicznej — TRUE lub FALSE. Jesli
warunek jest spelniony (wartos¢ TRUE) instrukcje zostang wykonane. Jesli natomiast nie jest
(warto$¢ FALSE) instrukcje zostang pominigte.

Przyklad zastosowania.
Napiszemy prosty kod, ktory wyswietli komunikat o parzystosci liczby. W zaleznos$ci czy
warto$¢ zmiennej bedzie parzysta, czy tez nie, wykonana zostanie inna instrukcja.

<?php
$a =7; // przypisujemy warto$¢ zmiennej $a
if ($a%2 > 0) // reszta z dzielenia przez 2

{
echo "Liczba nieparzysta";
}
if ($a%2 == 0) // brak reszty z dzielenia przez 2
{
echo "Liczba parzysta™;
}

7>

W skrocie... Jesli interpreter natrafia na warunek if, sprawdza warto$¢ logiczng w nawiasie.
W przypadku zwrocenia TRUE, wykona si¢ instrukcja w nawiasach klamrowych. Jezeli
natomiast zwrdcona zostanie warto§¢ FALSE, kod w nawiasach zostanie pominigty.
W przypadku, gdy mamy tylko jedng instrukcje¢, nie musimy stosowa¢ nawiasow klamrowych.
Poprawny bedzie rowniez zapis:



<?php
$a =17, // przypisujemy warto$¢ zmiennej $a
if ($a%2 > 0) // reszta z dzielenia przez 2
echo "Liczba nieparzysta";
if ($a%2 == 0) // brak reszty z dzielenia przez 2
echo "Liczba parzysta™;
2>

Istotnym elementem instrukcji warunkowych jest sktadanie warunku w nawiasie z wielu
pojedynczych warunkéw. Mozesz zestawia¢ ze sobg rézne warunki i taczy¢ je na zasadach: TO
I TO oraz TO LUB TO. Zobacz ponizsze przyklady:

<?php
$a =17, // przypisujemy warto$¢ zmiennej $a
if ($a >0 && $a < 10) // $a jest wieksza niz 0 I jest mniejsza niz 10 - oba warunki
muszg zostac spetnione
echo "Liczba miedzy 0 a 10";

if ($a< 0] $a>10) // $a jest mniejsza niz 0 LUB jest wicksza niz 10 - jeden z warunkow
musi zosta¢ spelniony
echo "Liczba mniejsza od 0 lub wigksza niz 10";
7>

else if

Poprzednio omawialiSmy przypadek parzystosci liczby. Co w przypadku, gdy chcemy
rozwazy¢ kilka alternatyw? Wyobrazmy sobie, ze potrzebujemy sprawdzi¢, czy liczba jest
podzielna przez osiem. Jesli nie jest, chcemy sprawdzié, czy dzieli si¢ przez cztery. Jesli nie, to
przez dwa. Jezeli zaden warunek nie zostanie spetniony wyswietlamy odpowiedni komunikat.
Liczba podzielna przez osiem jest podzielna rowniez przez cztery i1 przez dwa. Jesli uzylibySmy
czterech instrukc;ji if, trafiajac na liczbe osiem spetnione bylyby trzy warunki. My chcemy, aby
tylko jedna instrukcja zostala wykonana. W PHP mozZemy to osiggna¢ poprzez uzycie
dodatkowych alternatyw elseif.

Zobaczmy przyktad ponize;j:

<?php
$a = 34; // przypisujemy wartos¢ zmiennej $a

if ($a%8 == 0) // liczba podzielna przez osiem
echo "Liczba podzielna przez osiem™;

elseif ($a%4 == 0) // liczba podzielna przez cztery
echo "Liczba podzielna przez 4, ale nie przez 8";

elseif ($a%2 == 0) // liczba podzielna przez dwa
echo "Liczba podzielna przez 2, ale nie przez 4";



else // zadna z powyzszych
echo "Liczba nieparzysta";
7>

Jak wida¢ poprzez zastosowanie elseif, mozemy w jednym podejsciu rozwazy¢ kilka
mozliwosci. Gdy jedna z nich zostanie spetniona, pozostate nie b¢dg juz sprawdzane. Podobnie
jak przy zwyktym if, mozemy pomina¢ klamrowe nawiasy w przypadku tylko jednej instrukcji.
Podsumowujac, dzieki elseif mozemy dotozy¢ kolejny warunek do sprawdzenia w przypadku,
gdy poprzedni nie zostat spetniony. Jezeli ktorykolwiek z poprzedzajacych warunkéw zostat
spelniony, kolejne bloki elseif nie zostang sprawdzone ani wykonane.

Warunek switch

W poprzedniej lekcji poznaliSmy budowanie kilku alternatyw za pomocg instrukcji elseif.
Podobny efekt uzyskujemy stosujac instrukcje warunkowa switch.

Jest to popularny warunek, obecny niemal we wszystkich jezykach programowania.
W niektorych zamiast switch... case... stosuje si¢ sktadnie case... when..., lecz zasada
dzialania jest identyczna.

Struktura PHP Switch wyglada nast¢pujaco:

<?php
$a ="72; // przypisujemy warto$¢ zmiennej $a

switch ($a) // sprawdzamy zmienng $a
{
case 1:

echo "Warto$¢ zmiennej a to 1";
break;

case 2:

echo "Warto$¢ zmiennej a to 2";
break;

case 3:

echo "Warto$¢ zmiennej a to 3";
break;

case 72:

echo "Warto$¢ zmiennej a to 72";
break;

default:
echo "Zadna z powyzszych";
break;
¥

7>

Jako argument podajemy pewne wyrazenie, np. Jaka$ zmienng. Nastepnie rozwazamy je pod
pewnymi warunkami, stosujac stowa kluczowe case. Jesli zaden z case’6w nie zwroci wartosci



true, wywotywana jest instrukcja po stowie default. Jest to instrukcja domyslna, ktorej uzycie
jest opcjonalne. Jesli jej nie zastosujemy, a zaden case nie zwroci prawdy, Switch nie zrobi nic.

Break

Bardzo istotnym elementem w poprawnym konstruowaniu switch’a sg stowka break.
Powiemy sobie o nim wigcej przy okazji omawiania p¢tli. Powoduje ono mniej wigcej efekt
wyskoczenia z obecnej instrukcji i przej$cia na jej koniec. Na ten moment musisz jedynie
zapamigtaé, ze break jest niezbgdny po zakonczeniu pisania instrukcji dla danego przypadku.

Kiedy switch a kiedy if else

Na to pytanie nie ma jednoznacznej odpowiedzi. Co kto lubi.
Generalnie, jezeli warunkow jest duzo, znacznie lepiej wyglada instrukcja switch.

Petla While

Czym s petle?

Wyobrazmy sobie sytuacje, ze chcemy wyswietli¢ ciag liczb, ktory zaczyna si¢ od pewnej
warto$ci przechowywanej w zmiennej, a konczy na 100.

Nalezaloby za kazdym razem sprawdza¢ czy 100 juz zostalo osiggnigte. UczyliSmy si¢ na
poprzednich lekcjach, ze sprawdzaniem warunkéw zajmujg si¢ takie instrukcje jak if, czy
switch.

Z ich wykorzystaniem wygladatoby to mniej wigcej tak:

<?php

if($zmienna < 101)

{
echo $zmienna;
$zmienna++;

}

if($zmienna < 101)

{
echo $zmienna;
$zmienna++;

if($zmienna < 101)

{
echo $zmienna;
$zmienna++;

7>

Jak widzisz, zajmuje to do$¢ duzo miejsca. Nie wiemy w dodatku, ile instrukcji warunkowych
if musimy wstawi¢, aby dojs¢ do 100, bo nie znamy pierwszej zmiennej. Potrzebna jest nam
metoda, ktora bedzie wykonywata dang instrukcjg, az warunek nie zostanie osiagniety,
niezaleznie od ilo$ci przebiegow. Taka metode w programowaniu nazywamy petla.



Petla while

Zobaczmy rozwigzanie powyzszego problemu przy pomocy petli while.
Sktadnia petli while w PHP wyglada nast¢pujaco:

<?php
while($zmienna < 101) // warunek kontynuacji petli
{
echo $zmienna;
$zmienna++;
}
7>

Widzimy, ze kod statl si¢ duzo krotszy. Do tego nie obchodzi nas poczatkowa warto$¢
$zmiennej, gdyz nie okreslamy liczby przebiegdéw petli.

While z angielskiego thumaczymy jako ,,podczas gdy”. Wyzej przedstawiony warunek mozemy
przetlumaczy¢ na jezyk polski: ,,Podczas gdy zmienna jest mniejsza od 101 wykonaj
nastepujace instrukcje”.

Jesli zmienna osiggnie wartos¢ 101, interpreter przechodzi do pozostatej czg¢sci kodu. Jezeli
$zmienna na poczatku bytaby wigksza od 100, instrukcje w petli nie wykonatyby sie¢ ani razu.
Podsumowujac, petle to takie konstrukcje w programowaniu, ktére wykonuja wybrany blok
kodu do momentu, az warunek im podany nie zostanie ztamany. Dopodki warunek jest
spetniony, petla wykonuje blok operacji 1 znowu sprawdza, czy warunek jest spetniony.

Bez p¢tli niemal nie da si¢ programowac. Dlatego wazne, zeby dobrze zrozumie¢ ich dziatanie.
Dlatego zobaczmy jeszcze dwa przyklady:

<?php
while($zmienna < 101) // warunek kontynuacji petli
{
echo $zmienng;
$zmienna += 10; // zmienna moze si¢ zmienia¢ szybciej/wolniej/wcale
}
7>
<?php

while($zmienna < 101 && $inna > 100) / warunek kontynuacji petli
{
echo $zmienna;
echo $inna;
$zmienna += 10; // zmienna moze si¢ zmieniac szybciej/wolniej/wcale
$inna -= 5; // sprawdzanych moze by¢ wiele zmiennych

7>
Zauwaz, ze warunek kontynuacji petli (wykonywania kodu w bloku nawiaséw klamrowych)

moze sktada¢ si¢ z kilku warunkéw. Podobnie jak przy instrukcjach warunkowych, mozemy
taczy¢ wiele warunkow 1 dostawac logiczny rezultat.



Petla do... while

PHP do while jest odpowiednikiem p¢tli php while, ktory dziata na tej samej zasadzie. Jedyna
réznica tkwi w momencie sprawdzania warunku. Podczas gdy while robit to zaraz na poczatku,
do... while dokonuje sprawdzania po zakonczeniu instrukcji. Wynika z tego fakt,
ze niezaleznie, czy warunek zwroci true czy false, petla wykona si¢ przynajmniej jeden raz.
Sa przypadki, ze pozwala to unikng¢ duplikowania kodu, ktéry bylby nieunikniony
w przypadku korzystania wyltacznie z petli while. Podkresle raz jeszcze — petli do while
uzywamy wtedy, gdy chcemy wykona¢ instrukcje przynajmniej raz — niezaleznie
od spetienia warunku.

Struktura petli do while w PHP wyglada nastepujaco:

<?php
$zmienna = 200;
do // instrukcje do wykonania

{
echo $zmienna;
$zmienna++;
}
while($zmienna < 101) // warunek kontynuacji petli

7>

Powyzszy przyklad odwotuje si¢ do problemu przedstawionego w poprzedniej lekcji. Jak
wida¢, w tym przypadku petla do... while nie spetnia zamierzonego zadania. Niewazne, czy
$zmienna jest wieksza czy mniejsza od 101, zmienna zostanie wySwietlona przynajmniej raz.
Z racji, ze chcieliSmy wys$wietli¢ ciag liczb do 100, pokazanie liczby wiekszej niz 100 jest
niepozadane.

Sa jednak przypadki, kiedy wygodniej jest uzy¢ do... while, zamiast while.

W programowaniu nie ma jednej, wyznaczonej, najlepszej drogi. Czgsto jedno zadanie mozna
wykona¢ przy pomocy roznych technik. Tak naprawde kazda petle mozna zastapi¢ inna,
zmieniajac nieco warunki i przebudowujac program. Przy kazdej otrzymamy zamierzony efekt.
Wszystko sprowadza si¢ do zrozumienia sposobu dziatania i inteligentnego uzycia nabytej
wiedzy.

Na koniec ¢wiczenie. Chcemy wypisa¢ wszystkie liczby mniejsze od $zmienna, ale wigksze
od 0. Z tym dodatkowym warunkiem, ze liczba $zmienna ma by¢ zawsze wySwietlona na
poczatku (niezaleznie czy jest dodatnia czy ujemna). Przyktadowa realizacja z petla do while:

<?php
$zmienna = -10;
do // instrukcje do wykonania
{
echo $zmienna;
$zmienna--;

while($zmienna > 0) // warunek kontynuacji petli
7>

W tym przypadku, nawet gdy zmienna wynosi -10, jej wartos¢ zostanie wyswietlona. Gdy kod
dojdzie do warunku, nie bedzie on spetniony. Jednak pierwszy przebieg si¢ wykona 1 na ekranie
zobaczymy -10.


http://kursphp.com/rozdzial-2/petla-while/

Petla FOR

Ostatnig omawiang przez nas petlg bedzie petla for. Jest bardzo popularna w kazdym jezyku
programowania.

Stosujemy ja wtedy, gdy wiemy z gory, ile przebiegdw petla ma odby¢. Jesli np. wiemy, ze kod
chcemy wykona¢ doktadnie sto razy, z pomoca przychodzi nam petla for.

Jej konstrukcja jest nastgpujaca:

<?php
for($i=0; $i < 100; $i++)

I instrukcje do wykonania
/l z kazda iteracja

7>

Pierwszym elementem w nawiasie jest przypisanie zmiennej iteracyjnej poczatkowej wartosci.
To ona decyduje o spetnieniu warunku petli, gdyz jej wartos¢ porownuje si¢ z drugim
elementem. Z kazdym przebiegiem petli wartos¢ zmiennej $i zmienia si¢, az nie spetni warunku
koncowego.

Warunek koncowy to drugi element w nawiasie. To wlasnie z nim poréwnujemy zmienng $i.
Jesli warunek jest spetniony, blok kodu wykona sig¢. Jesli nie, wyjdzie z petli. Mowigc prostymi
stowami, ,,wykonuj blok petli tak dlugo, dopdki warunek jest prawdziwy”. Z przykladu
powyzej, dopdki zmienna $i jest mniejsza niz 100, dopoty wykonuj kod.

Trzecim elementem wskazujemy, jak ma przebiega¢ zmiana warto$ci zmiennej $i. Zazwyczaj
jest to inkrementacja lub dekrementacja (zwigkszanie lub zmniejszanie wartosci o 1). Nie jest
to jednak konieczno$ciag. Mozemy ustali¢, Ze nasza zmienna ma si¢ zmienia¢ o 2 co kazdy
przebieg. Zobacz przyktad ponize;j:

<?php
For ($i = 0; $i < 100; $i +=2)
{
// instrukcje do wykonania zwigkszajac $i o 2
/I z kazda iteracja
}
>

Nic nie stoi na przeszkodzie, by zmniejsza¢ warto$¢ $i z kazdym przebiegiem. Mozemy
odlicza¢ od 100 do 0, zamiast od 0 do 100. Ilo§¢ przebiegdw bedzie taka sama. Liczy si¢
czytelno$¢ kodu i logika. Zobacz przyktad ze zmniejszaniem warto$ci $i 0 2 w kazdej iteracji:

<?php
For ($i = 100; $i >0 ; $i -= 2)
{
// instrukcje do wykonania zmniejszajgc $i o 2
// z kazdg iteracja
}

7>



Zasada dzialania petli for

Petla bedzie wykonywacé si¢ tak dtugo, az warunek nie zostanie spelniony. Brzmi to do$¢
podobnie do dziatania petli While. Roéznica jednak polega na tym, ze w While
modyfikowaliSmy zmienng warunkowa wewnatrz instrukcji, natomiast w for deklarujemy
przebieg w naglowku petli. Dodatkowo w naglowku przypisujemy poczatkowag wartosé
zmiennej.

Ponizszy przyktad pokazuje, ze petle for i while sg rOwnowazne. R6znig si¢ jedynie zapisem:

<?php
// uzycie petli for
For ($i=0;$i<10;$i++)
{
/I instrukcje
}
// ten sam efekt z uzyciem funkcji while
$i=0
while($i < 10)
{
I instrukcje
$i++;
}
7>

Kazda petle mozemy zapisa¢ za pomocg innej. Chodzi jedynie o przejrzysto$¢ kodu. Dlatego,
gdy z géry znamy liczbg przebiegow, zazwyczaj stosujemy petle for. Jest to zrozumiate dla
kazdego programisty.

Operator ?

Na poczatku rozdziatu omowiliSmy zasad¢ dziatania instrukcji warunkowej if oraz jej
rozszerzenie — else. Pokazg teraz, jak zastosowac podobng konstrukcje z uzyciem operatora ”
? ,,. Jest ona bardzo przydatna przy budowaniu krotkich instrukcji, majac proste warunki.
Zobaczmy, jak wyglada jej struktura:

<?php
$a =15; // przypisujemy warto$¢ zmiennej $a
$odpowiedz = ($a>5) ? "Wigksza od 5' : '"Mniejsza, badz rowna 5';

echo $odpowiedz;
7>

Czas na krotkie wyjasnienie. $odpowiedz jest zmienng, do ktdrej przypiszemy wynik zwracany
przez operator ?. Wyrazenie w nawiasie oznacza nasz warunek (w tym przypadku
sprawdzamy, czy $a jest wieksza od 5). Jezeli jest, Sodpowiedz przyjmuje warto$¢ pierwsza,
czyli ,Wigksza od 5°. Na ekranie wyswietli si¢ komunikat ,Wig¢ksza od 5°. Jesli natomiast $a
nie bedzie wigksza od 5, $odpowiedz przyjmie warto$¢ drugg (po dwukropku), wyswietlajac
,Mniejsza, badZ réwna 5’.

Przypisywanie wyniku do zmiennej pomocniczej nie jest konieczne. Spojrzmy na ponizszy
przyktad:



<?php

$a =15; // przypisujemy warto$¢ zmiennej $a
echo ($a>5) ? 'Wigksza od 5' : 'Mniejsza, badz roéwna 5';

7>
Jak wida¢ wyzej, mozemy od razu wyswietli¢ wynik operatora ? funkcja echo.
Podsumowanie

Napiszemy skrypt, ktory wyswietli X ciggdéw liczb od zera do dwudziestu (gdzie X bedzie
wyznaczata zmienna $ilosc). Jesli $ilosc bedzie mniejsza od zera, wyswietlimy X ciggdéw
od dwudziestu do zera (X oznaczymy jako .- $ilos¢”). Jezeli $ilosc bedzie rowna O,
wyswietlimy komunikat o braku ciggdw.

Jest to ¢wiczenie praktyczne, prowadzone w celach edukacyjnych, dlatego postaramy si¢ uzy¢
jak najwigkszej liczby poznanych metod. Na poczatek sprawdzimy zmienng $ilosc za pomocg
operatora ?. Nastepnie zagniezdzimy w petli while petle for (for wyswietli 20 liczb, a while
bedzie odpowiedzialna za 1lo$¢ ciggow).

Przeglad rozwigzania
<?php
$ilosc = X; // przypisujemy dowolng warto$¢ zmiennej $ilosc

/I zmienna $kontynuacja sprawdza, czy $ilosc jest zerem
$kontynuacja = ($ilosc ==0) 2 0: 1;

// jesli nie jest, mozemy kontynuowac
if ($kontynuacja == 1)
{
if ($ilosc > 0) / wyswietlamy ciagi od 0 do 20
while ($ilosc > 0) / musimy wypisac $ilosc ciggow

{
for($i=0;$i<21;$i++) // 20 liczb za pomocg for
echo $i;
Silosc--; / zmniejszamy, az dojdzie do 0
echo "<br/>"; // przejscie do kolejnej linijki
}

else // $ilosc jest ujemna, wyswietlamy od 20 do 0
while ($ilosc < 0) // wypisujemy -$ilosc ciggow

for($i=20;$i>=0;$i--) // 20 liczb za pomoca for
echo $i;
$ilosc++; // zwigkszamy, az dojdzie do 0
echo "<br/>"; // przejscie do kolejnej linijki
¥
}

else // jesli kontynuacja wynosi 0



echo "Brak ciggow liczb";
7>

Przeanalizujmy napisany przez nas kod. Na poczatku sprawdzamy, czy $ilosc rowna si¢ zero.
Jesli tak, instrukcje w warunku if nie zostang wykonane. Interpreter przeskoczy do stowa else,
ktérego instrukcja wypisze nam komunikat o braku ciagéw. Jesli jest rézna od zera,
sprawdzamy, czy jest od niego wigksza. Jezeli jest, wykonujemy petle while dekrementujac
$ilosc tak dtugo, az wyniesie ona zero. Jak tatwo zauwazy¢, petla wykona si¢ X razy, gdzie X
to wartos¢ $ilosc. Do wyswietlania dwudziestu jeden liczb uzyta zostata petla for. Na koniec
<br/>, zeby przetamywac¢ kolejne ciagi.

W przypadku, gdy $ilosc jest mniejsza od zera, wykonaja si¢ instrukcje dla stowa kluczowego
else. Podejscie jest niemal identyczne. R6znica tkwi w warunku kontynuacji petli, jak rowniez
w wyswietlaniu (liczby wypisujemy wspak). $ilosc jest teraz inkrementowana, gdyz musimy
Z liczby ujemnej doj$¢ do zera. Pewnie zauwazyliscie, ze w niektorych momentach nie ma
nawiasow klamrowych po petli lub warunku. Jezeli wykonujemy tylko jedna instrukcje
(rowniez petle lub warunek) nawiasy nie s3 wymagane.

Cwiczenia

e Napisz skrypt, ktory za pomocg dowolnie wybranych petli wypisze tabliczk¢ mnozenia
Z liczbami od 1 do 10; bedzie konieczne zagniezdzenie jednej petli w drugiej; podobna
konstrukcja jak w przyktadzie powyzej,

o zmodyfikuj tabliczk¢ mnozenia tak, zeby liczby parzyste kolorowalo na niebiesko,
a nieparzyste na zielono; uzyj warunku if,

e wykorzystujac instrukcje warunkowa switch, napisz skrypt, ktory w zaleznoS$ci
od wartosci zmiennej (2, 3, 4) wyswietli ciag dziesigciu kolejnych liczb podniesionych
do potegi o wartosci zmiennej (2, 3, 4); skorzystaj z wiedzy, ze x3 to inaczej x*x*x
(analogicznie x"2 i x"4)



