Zadania 3 - petle
Skrypt 8

Napisz skrypt, ktéry zmieni nazwy wszystkich plikdw w zadanym katalogu (parametr wywotania
skryptu), do ktérych posiadamy prawo zapisu, przez dopisanie dodatkowego cztonu .old.

Wczesniej kasuje wszystkie pliki, ktére majg juz takie rozszerzenie.

Skrypt 9

Napisz skrypt ktéry tworzy nowe pliki w zadanym katalogu (parametr wywotania skryptu), wedtug
listy umieszczonej w pliku (drugi parametr wywotania skryptu). Nowe pliki majg pustg zawartos¢.

Jezeli ktérys plik juz istnieje, to nie jest niszczony.
Skrypt powinien sprawdzac :
- czy liczba podanych parametrow jest rowna 2
- czy istnieje plik z listg

Jesdli ktérys warunek nie jest spetniony skrypt powinien sie zakonczyc po wyswietleniu

odpowiedniego komunikatu

Skrypt 10

Napisz skrypt, ktéry usuwa wszystkie pliki w zadanym katalogu (parametr wywotania skryptu),
poza plikami wykonywalnymi, majgcymi ustawiony bit execute.
Skrypt powinien sprawdza¢ czy liczba podanych parametréw jest réowna 1 i czy istnieje zadany

katalog.

Jesli warunek nie jest spetniony skrypt powinien sie zakonczyé po wyswietleniu odpowiedniego

komunikatu

Skrypt 11

Napisz skrypt numerujgcy wszystkie pliki w zadanym katalogu (parametr wywotania skryptu), do
ktérych mamy prawo wykonywania (execute), przez dodanie dodatkowego cztonu rozszerzenia o

postaci .numer_kolejny.

Skrypt 12

Skrypt taczy w jeden wszystkie pliki nalezgce do zadanego katalogu (parametr wywotania
skryptu), o zadanym rozszerzeniu (drugi parametr skryptu). Kolejnos¢, w jakiej pliki sg tgczone jest

nieistotna. Tre$¢ kazdego pliku poprzedzona jest nagtéwkiem z jego nazwa.
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