Przykladowy skrypt

Skrypt korzysta ze zmiennych Srodowiskowych, konstrukcji decyzyjnych oraz zaawansowanych funkcji shella
do wykasowania wszystkich plikow nalezacych do aktualnego uzytkownika i znajdujacych si¢ w katalogu /tmp.
Operacja ta jest czgsto przeprowadzana przez administratorOw systemu, poniewaz pewne programy nie sprzataja
po sobie, a niektorzy uzytkownicy lubig wykorzystywac katalog /tmp do przechowywania wiasnych danych.
Specjalng funkcja skryptu, udostgpniang wytacznie administratorom, jest mozliwo$¢ uzupetnienia jego nazwy
0 nazwe uzytkownika, ktorego pliki majg zosta¢ wykasowane.

Skrypt czysctmp stuzy do usuwania z katalogu /tmp plikow nalezacych do aktualnego uzytkownika (lub do
uzytkownika o nazwie podanej jako parametr przez administratora)

#!/bin/bash

#czysctemp

# skrypt usuwajacy z katalogu /tmp wszystkie pliki nalezace do aktualnego uzytkownika
#wywolanie: czysctmp <uzytkownik>

#argument <uzytkownik> jest dostepny tylko dla administratora (root)

# sprawdzamy, czy skrypt zostal uruchomiony przez roota
if [SLOGNAME = 'root]; then
if [$1]; then
NAZWA=$1
else
NAZWA=$LOGNAME
fi
else
if [$1]; then
echo "Tylko administrator moze kasowac pliki nalezace do innych uzytkownikow.
exit 1
else
NAZWA=$LOGNAME

fi

i

. echo "Kasujemy pliki uzytkownika "$NAZWA

. echo "Wykonanie tej operacji moze spowodowac problemy, jesli kasowane pliki"
. echo "sa wykorzystywane przez inne aplikacje."

. echo -n "Czy chcesz skasowac pliki? [t/N]"

. read

. if [BREPLY]; then

if [SREPLY="t" -0 $REPLY='"T"]; then
echo "Potwierdziles chec skasowania plikow."
else
echo "Nie potwierdziles che ci skasowania plikow."
exit 0
fi
else
echo "Nic nie odpowiedziales."
exit 0

. f
. #co sprowadza nas do...
. echo -n "Kasujemy pliki nalezace do uzytkownika "SNAZWA" i umieszczone w katalogu

ftmp...".

. rm -f $(find /tmp -user $NAZWA)
. echo "gotowe."
. # koniec skryptu

Oto opis ciekawszych fragmentow skryptu:

W linijce 8 wprowadzamy polecenie if razem z wyrazeniem testowym oraz odwotujemy si¢
do pierwszej zmiennej, ktora jest tak naprawd¢ jedna ze zmiennych $rodowiskowych
zwracanych przez env i zawiera nazwe aktualnego uzytkownika. Wyrazenie if umozliwia
wykonanie wszystkich polecen umieszczonych po then wtedy i tylko wtedy, gdy warunek



nastgpujacy po if jest spelniony (lub posiada warto$¢ 1). W tym przypadku porownujemy
warto$¢ zmiennej LOGNAME oraz tancuch root, aby okresli¢, czy uzytkownik, ktory
uruchomit skrypt jest administratorem.

W linijce 9 ponownie korzystamy ze sktadni if do sprawdzenia, czy nazwe skryptu uzupetniono
0 argument w wierszu polecen. Do argumentow wpisanych w wierszu polecen odwotujemy si¢
podajac ich numer: $1 to warto$¢ pierwszego argumentu, $2 drugiego i tak dalej. Jesli
potrzebny nam jest tancuch ztozony ze wszystkich argumentdw, nalezy uzy¢ zmiennej $@.
Umieszczenie nazwy zmiennej w wyrazeniu testowym (po if) powoduje wykonanie polecen
wypisanych po then wtedy i tylko wtedy, gdy podana zmienna zawiera warto$¢ (jest niepusta).
W linijce 10 przypisujemy warto$¢ nowej zmiennej NAZWA. Nalezy zauwazy¢, ze znak
rownosci | warto$¢ zmiennej nie sg rozdzielone przez zaden odstep. Jesli przypisywana
zmiennej warto§¢ zawiera odstepy, nalezy ja wziac cala w apostrofy.

Linijki 8-21 stuza do zweryfikowania poprawnos$ci podanych argumentéw w nastgpujacy sposob:

jesli uzytkownik jest administratorem (poczatek wyrazenia if wéwczas
jesli wykryto argument (poczatek wyrazenia if)
przypisz warto$¢ tego argumentu zmiennej NAZWA
w przeciwnym wypadku
przypisz zmiennej NAZWA wartos¢ root
koniec wyrazenia if
w przeciwnym wypadku
jesli wykryto argument (poczatek. wyrazenia if)
poinformuj uzytkownika o btedzie i zakoncz
w przeciwnym wypadku
przypisz zmiennej NAZWA nazwe aktualnego uzytkownika
koniec wyrazenia if
koniec wyrazenia if

Nalezy pamigtaé, ze w przeciwienstwie do wickszosci jezykow programowania, w shellu bash wyrazenia if
konczy si¢ wpisujac fi (nie endif ani end).

Linijki 22-24  ostrzegaja uzytkownika przed potencjalnie niepozadanymi skutkami
przeprowadzanej operacji. Umieszczanie takiego ostrzezenia w programach modyfikujagcych dane
na dysku jest bardzo wazne; w przeciwnym wypadku mozna jako administrator systemu stac si¢
adresatem listow, w ktorych uzytkownicy beda narzeka¢ na utratg danych.

Linijka 25 wyswietla znak gotowo$ci, a opcja -n polecenia echo powoduje pozostawienie kursora
W miejscu, w ktorym zakonczono wyswietlanie tekstu, aby zasygnalizowaé, ze program oczekuje
na odpowiedz.

Linijka 26 zawiera polecenie read Powoduje ono wczytanie pojedynczego wiersza tekstu
z klawiatury i umieszcza kazde stowo w nastepujacych po read zmiennych (w kolejnosci, w jakiej
zostaly one wypisane). Do ostatniej z podanych zmiennych zostana wpisane wszystkie wyrazy,
ktore nie zmiescily si¢ w poprzednich. Jesli nie podamy zadnych nazw zmiennych, wowczas caty
tekst zostanie umieszczony w zmiennej REPLY.

Linijki 28-38 sprawdzajag co zawiera zmienna REPLY (je$li nie zawiera nic, oznacza to,
ze uzytkownik wcisnat po prostu Enter). Jesli znajdziemy warto$¢, sprawdzamy, czy jest ona
rowna "t" (wzglednie "T"). Jest to jedyna sytuacja, w ktorej skrypt skasuje pliki; wszystkie inne
odpowiedzi spowoduja natychmiastowe zakonczenie jego dziatania (z jednoczesnym
poinformowaniem uzytkownika, dlaczego tak si¢ stato).

Linijka 40 stanowi punkt doj$cia - uruchamia polecenie rm -f dla wszystkich plikow, ktorych
wlascicielem jest uzytkownik o nazwie przechowywanej w zmiennej NAZWA. Na koniec
wyswietlany jest jeszcze jeden komunikat Tym razem méwigcy o zakonczeniu kasowania plikow.
Nalezy zauwazy¢, ze polecenie find, umieszczone w nawiasach po $, zostaje wykonane
W pierwszej kolejnosci, a jego wynik przekazany do

rm -f.



