Zapreze
skrypty.

Zadania

Sprawdz i zanotuj warto$ci zmiennych §rodowiskowych dla aktualnego uzytkownika

Napisz skrypt o nazwie skrypt, ktory zapisze do pliku /tmp/katalog zawarto$¢ katalogu /etc, nastepnie
wyswietli zawarto$¢ tego pliku za pomoca dowolnego edytora tekstu, po zakonczeniu pracy edytora
plik zostanie skasowany.

Zmodyfikuj skrypt skrypt tak, aby podczas wykonywania poszczegdlnych operacji na ekranie
pojawialy si¢ informacje o tym, jaka operacja jest w danej chwili wykonywana.
Skrypt nazwij skryptl.

Zmodyfikuj skrypt skryptl tak, aby wyswietlat zawarto$¢ katalogu podanego przez uzytkownika. Jesli
uzytkownik nie poda zadnej nazwy na ekranie powinien pokazaé si¢ odpowiedni komunikat i skrypt
konczy dziatanie.

Skrypt nazwij katalog2.

Przed wykonaniem dalszych zadan zaloguj si¢ jako root

Utworz plik tekstowy o nazwie opis informujacy o dziataniu polecenia passwd.

Napisz skrypt haslo, ktéry po wywotaniu polecenia passwd, w pierwszej kolejnosci wyswietli
zawartos$¢ pliku opis, a nastgpnie wykona polecenie passwd.

Utworz alias, ktory zastapi polecenie passwd utworzonym przez ciebie skryptem.

Jakiego polecenia uzyles?

Zmodyfikuj skrypt haslo tak, zeby komunikat wy$wietlat si¢ tylko dla zwyktego uzytkownika.

Skrypt nazwij haslol.

Napisz skrypt o nazwie adduser, ktory zastgpi polecenie systemowe, w ten sposob, ze przed
uruchomieniem wlasciwego polecenia wyswietli si¢ plik tekstowy podajacy informacje o dziataniu
wywotanego polecenia.

ntuj nauczycielowi dzialanie wszystkich skryptéw. Na zakonczenie wykasuj wszystkie utworzone



Zadania

Napisz skrypt, ktérego zadaniem bedzie usunigcie pliku o nazwie plikl, a nastgpnie (gdy pierwsze
zadanie powiedzie si¢) usuniecie pliku plik2. Po wykonaniu tych operacji ma si¢ pojawi¢ komunikat
potwierdzajacy usuniecie obu plikow. W przypadku gdyby plikl nie istnial, na ekranie ma si¢ pojawié
odpowiedni komunikat. Zapisz skrypt pod nazwa s1.

Zmodyfikuj skrypt s1, tak aby w przypadku nieistnienia pliku plikl nie wyswietlal si¢ komunikat
systemowy. Zapisz skrypt pod nazwa s2.

Zmodyfikuj skrypt s2 tak, aby uzytkownik mogt podawaé nazwy obu plikow do skasowania. Zapisz
skrypt pod nazwa S3.

Napisz skrypt, ktory po uruchomieniu przez dowolnego uzytkownika wyswietli powitanie ,,Wita]
<nazwa uiytkownika>”, a nastgpnie poprosi o potwierdzenie chgci skasowania zawartosci katalogu
domowego uzytkownika. Jezeli uzytkownik potwierdzi che¢ skasowania ma wyswietli¢ si¢ napis
»Kasuje zawartos¢” i skasowac zawartos$¢ katalogu domowego. Jezeli uzytkownik odpowie przeczaco
nastepuje wyjscie z programu i odpowiedni komunikat. Zapisz skrypt pod nazwa s4.

Napisz skrypt, ktory narysuje prostokat o dtugosciach bokoéw podanych przez uzytkownika. Zapisz
skrypt pod nazwa S5.



